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KUNSTIOPETUSE AINEKAVA ULDOSA 1.-4. klass

ULDALUSED

1. Kunstiopetus pohikoolis ja giimnaasiumis

1.1. Kunstidpetusele on iildhariduse kontekstis eriomane Opilase visuaalse ja taktiilse meele
arendamine, ta on tihedalt seotud teiste dppeainetega (muusika, ajalugu, kirjandus, loodusained
jt). Kunstidpetuses ergutatakse dpilase kujutlusvdimet ja loovust, tasakaalustatakse emotsioone
ja kujundatakse maitseotsustusi ning huvi kunstikultuuri vastu. Kdigile joukohaste praktiliste
tooiilesannete kaudu kinnistatakse Opitavat ja kasvatatakse kunstihuvi. Ergutamaks vdimalikult
paljude Opilaste loomingulist tegevust, tuleks kodigis kooliastmetes korraldada opilastoode
viljapanekuid.

1.2. Pohikooli kunstidpetuses on peamine praktiline tegevus, tdine sisseelamine
loominguprotsessi mitmesuguste tehnikate vahendusel ja sealjuures algupdrase eneseviljenduse
sdilitamine. Opitakse ohutuid ja otstarbekaid t6&votteid, materjali sagstlikku kasutamist ning
kunstialaseid mdisteid, hakkavad kujunema vairtushinnangud. Pohikooli 10petajal on iildine
ettekujutus kunsti- ja tehnikakeelest ning ta on suuteline ise valima, mida ta sellest praktiliselt
voi teoreetiliselt tundma Sppida soovib. Oppeiilesanded lahendatakse loovtéddena.

1.3. 1.-3. klassis on esikohal lapse loomingulise algatusvdime areng ja leidurivaistu kujunemine,
kuid oluline on ka kieliste oskuste ja vilumuste treenimine. 4.—9. klassi kunstidpetus on juba
oma olemuselt integratiivne, sisaldades elemente kujutavast ja kujundavast kunstist,
arhitektuurist ja disainist, kdsit6ost ja rahvakunstist, kunsti- ja kultuuriajaloost, foto-, kino- ja
videodpetusest.

1.4. Giimnaasiumi kunstidpetuses Opetatakse silistemaatiliselt tundma ja vddrtustama maailma ja
eesti kunstipdrandit ning piititakse tunnetada kunstiobjekte kui rahvuslikke v&i rahvusvahelisi
kultuuriviljundeid.

1.5. Aratatakse huvi kunsti analiiisimise ja hindamise vastu, ergutatakse mineviku ja
niitidiskunsti  vastandamist kitSile ning suunatakse heale maitsele vastavate eelistuste
kujundamist, millest peaks ldhtuma ka kunstiobjektide kaitse.

1.6. Giimnaasiumis on kolm kohustuslikku kunstikursust, millele lisaks vdib kool valida
valikkursusi. Viimaseid vdivad Opetaja ja Opilased ise koostada sdltuvalt dpilaste huvidest ja
kooli vdimalustest.

2. Pohikooli dppe-eesmirgid

Pohikooli kunstidpetusega taotletakse, et dpilane:

Opib tundma ja kasutama kunstikeelt;

arendab oma vaatlusoskust ja kompimismeelt;

arendab kujundilist motlemist ja kujutlusvdimet;

omandab loovtegevuse kogemusi, arendab loovust ja fantaasiat;

Opib kasutama kujutavate ja kujundavate kunstide véljendusvahendeid;
omandab teadmisi kunstiliikidest ja stiilidest;

Opib vaatama ja hindama kunstiteoseid, kujundab oma kunstimaitset.

KUNSTI AINEKAVA 1.-3. KLASSILE

1. Oppetegevus

1.1. Tehakse enamasti lithiajalisi praktilisi tilesandeid (ca 45 min), mis sisaldavad mingi t66votte,
tehnika voi looviilesande lahendamist ning millele vdib tunni 16pus anda vdhemalt suulise
hinnangu. Valmistatakse ruumilisi t6id (konstrueerimine, voolimine, kujustamine), maalitakse ja
joonistatakse — ldhtutakse ainekesksest arendamisloogikast (vertikaalne suundumus).



1.2. Arvestatakse selles eas lapsele omast pohitegevusele kaasnevat stinkretistlikku ldhet
(horisontaalne suundumus) — lapsele meeldib t66d tehes seletusi anda, etelda ja laulda. Tuleks
leida vdimalusi ka lastepdraste happeningi-laadsete {irituste korraldamiseks.

1.3. Tehakse t6id, mis oma olemuselt laiendavad ainedpetuse sisu, nt kokkupuuted
disainidpetusega, etnograafilise ja rakendusliku késitooga (horisontaalne suundumus).

1.4. Moningaid dppetilesandeid on kasulik teha vdhemalt paari- voi enamatunniliste tsiiklitena, et
paremini tehnikat kinnistada (nditeks voolimine), kusjuures selle tsiikli sees voiksid vajadusel
vahelduda figuraalse ja abstraktse ning ruumilise ja tasapinnalise iseloomuga t66d.

1.5. Tooiilesannete jarjestamisel arvestatakse pohimotet keerulisemalt kujutamiselt lihtsamale.
Lapsed vdivad skulptuuri tehes v0i maalides vahetu eneseviljendusena luua keerulisi
kompositsioone, mis vaatajat oma juhusliku naiivsusega lummavad, hiirivad voi hoopis
arusaamatuks jadvad; dpetaja lilesanne on seda isikupédrast eneseviljendust suunata.

1.6. Inimese- ja loomafiguuride kujutamise juhendamisel kasutab Opetaja voimalikult palju
mitmesuguseid nditvahendeid voi teeb ise tahvlile diinaamilisi visandeid, skeemide kasutamist ja
nende ettenditamist vilditakse.

1.7. Oppeiilesannete jirjestamisel lihtutakse pShiméttest ruumiliselt tasapinnalisele: nt, voolime
looma ja alles siis teeme temast joonise.

1.8. Maalimisel kasutatakse veega lahustuvaid kattevédrve (guass, tempera), mis vdimaldavad
varvide segamist koos valge virvi kasutamisega ja mitmekihilist maalimist.

1.9. Tllustreeritud kunstivestlustes arvestatakse pdShimotet ldhemalt kaugemale (kdigepealt
tutvutakse kodukoha arhitektuuri ja kunstnikega), mida késitletakse osana praktilise t66 tunnist.
1.10. Selles vanuseastmes, kus tehakse lithiajalisi iilesandeid, tuleks anda igale lapsele tema t66
eest suuline ja vdimalikult positiivne hinnang. Tunni 186pul analiiiisitakse valikuliselt mdningaid
Opilastoid, kuulatakse ka klassikaaslaste arvamusi.

2. Oppesisu

2.1. KUJUTAMIS- JA VORMIOPETUS. Inimese kujutamine: tiisfiguur eest- ja kiilgvaates
litkkumises, portree eestvaates. Eluslooduse (loomad, linnud, putukad jne iseloomulikus asendis ja
litkkumises), eluta looduse (kivid, vesi jne) ja tehisvormide (ehitised, sdidukid jne) kujutamine
joone ja silueti abil. Tutvumine geomeetriliste pdShivormidega seoses igapdevaesemetega
(ruumiliselt voolimisel ja meisterdamisel ning tasapinnaliselt joonistamisel ja maalimisel
figuuride iilesehitamise tihe vottena).

2.2. VARVI-, KOMPOSITSIOONI- JA PERSPEKTIIVIOPETUS. Kuuevirviring: pdhivirvid
(kollane, punane, sinine) ja nende segamisel saadavad II astme vérvid (oranz, roheline, violett).
Helestamine ja tumestamine ning kiilmad ja soojad toonid. Meeleolu véljendamine virvidega.
Pildi pinna organiseerimine (kujutatava suuruse ja paberiformaadi erinevad suhted). Pea- ja
korvalelemendid ning taust. Pildi {iiksikosade tasakaal. Riitm, rithmitamine ning osaline
kattumine. Ribaornament. Suuruse vihenemine kauguses.

2.3. DISAIN JA KIRJAOPETUS. Meisterdamine, lihtudes otstarbest, materjalist, tehnoloogiast
ja ilumdistest (ménguasjad, nukuteatri elemendid, liiklusvahendeid ja agregaate meenutavad
lelud, pakendid, ruumikaunistused, maketid jne looduslikest ja tehismaterjalidest).
Riutmiharjutused ja méngud kirjaelementide ja tdhtedega (joonistatult, maalitult, rebitult,
volditult). T66d joonlaua ja sirkliga.

2.4. VESTLUSED KUNSTIST. Kunst (arhitektuur, skulptuur, maal, graafika) timbritsevas
keskkonnas. Oma kodulinna/asula, kodumaja/korteri, toa, suvekodu, aia/pargi kujundus.
Tarbevormi kuju ja funktsioonid. Raamatukujundus. Kujundamine teatris. Multifilmid. Kaaslaste
toode analiitis, tolerantne suhtumine kaasopilaste toodesse.

2.5. TEHNIKAD JA MATERJALID:



e skulptuur. Voolimine savist vdi muust pehmest materjalist. Erinevate tekstuuride loomine.
Meisterdamine loodus- ja tehismaterjalist (pakendid, plastid, traat jne). Voltimine: karbid,
loomad, inimesed jne;

e maal. Kattevirvidega (gua$$ jt) maalimine spontaanselt ja ldbimdeldult. Maalilise pinna
saamine kriidi- ja Olipastellidega. Tootamine virvi- ja viltpliiatsitega. Kollaaz rebituna
varvipaberitest ja/voi makulatuurist;

e graafika. Joonistamine pliiatsi ja viltpliiatsitega. Punkti ja joone kasutamine faktuuri
loomiseks. Paljundusgraafika: natuur-, papi- ja materjalitriikk guasi voi temperaga.

3. Opitulemused

3. klassi 1opetaja:

e oskab kasutada ohutult toomaterjale, -vahendeid ja kunstitehnikaid loominguliseks

eneseviljenduseks;

oskab valmistada mahulisi figuure ning ménguasju voolimis- ja muudest materjalidest;

oskab kujutada liikuvaid figuure;

peab silmas pildi kompositsioonireegleid;

oskab luua ja kasutada lihtsamaid faktuure;

oskab teha kollaazi ja voltida paberit;

oskab kunstiteoseid lihtsas vormis kirjeldada ja oma eelistusi pdhjendada;

véadrtustab enda t66dest erinevaid lahendusi;

mirkab kujunduselemente timbritsevas keskkonnas.

KUNSTI AINEKAVA 4.-6. KLASSILE

1. Oppetegevus

1.1. Arendatakse edasi ja tdiendatakse I kooliastmel ldbitud kunstipedagoogilisi suundumusi.
Stinkretistlikku ldhet arendatakse edasi happening’i-laadsete etenduste kaudu, mida
valmistatakse ette dppetunnis ja esitatakse mingil koolitiritusel. Leitakse voimalusi erinevate
graafikatehnikate (ithekordsete ja paljundustehnikate) kasutamiseks ning tdiendavaks
tundmadppimiseks ka viljaspool kooli. Kiilastatakse vdimaluste piires kunstinditusi, kunstnike
ateljeesid ja tookodasid. Rohutatakse kunstivestluste osa praktilise t66 tundides ja seostatakse
seda vastavalt vdoimalustele ajalootundides l4bitava esi- ja vana-aja kisitlemisega, véltides otsest
illustratiivsust praktiliste iilesannete valikul. Rd&hutatakse lébitava ajastu kunsti olemuse
tundmadppimist ja rakendamist looviilesannetes.

1.2. Kuna Oopilases hakkab kujunema kriitiline suhtumine oma t66sse, kombineeritakse
tooiilesandeid nii, et need oleksid omasemad kord iihele, kord teisele kiipsemisetapile ning
erineva véljenduslaadi ning kalduvustega Opilastele — vahelduvad figuraalsed ja abstraktse
iseloomuga kompositsioonide tsiiklid ning arhitektoonikalahendid. Voimaluste piires eelistatakse
Opilase toole suuliste hinnangute andmist ja vOimalikult positiivse {iildhindega hindamist
Oppeveerandi 15pus.

2. Oppesisu

2.1. KUJUTAMIS- JA VORMIOPETUS. Inimese kujutamine: tiisfiguuri ja ndo proportsioonid.
Miimika. Erinevas eas inimeste kujutamine. Inimene tegevuses. Inimese, looduse ja tehisvormide
suhe. Visandamine natuurist. Vaikelu. Varju tekkimine. Langev vari.

2.2. VARVI-, KOMPOSITSIOONI- JA PERSPEKTIIVIOPETUS. Virvide segamise
elementaartabel. Uhe virvi erinevad toonid (nt kollakas-, sinakas-, pruunikasroheline). Koloriit.
Piiratud arvu vérvidega maalimine (ka monokroomselt). Akromaatilised ja kromaatilised véarvid.
Kolmanda astme virvide saamine (oranz+sinine, roheline+punane, violett+kollane). Kujutatava
16ikumine pildiservaga. Stimmeetria ja astimmeetria. Diinaamiline ja staatiline kompositsioon.
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Pildi dominant. Kompositsiooni tasakaal. Piiratud ja piiramata pinnad. Plaanilisus pildi pinnal.

Ohu(virvi)perspektiiv. Poord- ja kandiliste kehade kujutamine ruumiliselt.

2.3. DISAIN JA KIRJAOPETUS. Keskkonna kujundamine sise- ja vilisruumis (stend,

klassiruum, oma tuba, minguviljak jne). Kombinatoorika geomeetrilistest elementidest ruumis ja

tasapinnal. T66d joonlaua ja sirkliga (ornament, pinnalaotus pakendi v6i maketi jaoks). Teksti

kujundamine (nt seoses emakeele loovtoodega). Kirjaoptika. Initsiaal. Fantaasiakiri.

Tarbegraafiline kiri (nt pakend, etikett jne).

2.4. VESTLUSED KUNSTIST. Kunstiliigid (arhitektuur, skulptuur, maal, graafika, tarbekunst).

Koomiks. Rahvakunst. Kunsti véljendusvahendid (punkt, joon, pind, vérv jne). Kunstimdisteid

(originaal, koopia, reproduktsioon, autoritiraaZz jne). Ainetevahelised (ajalugu, kirjandus,

muusika, teater, film, televisioon, reklaam) seosed. Kunstimalestised.

2.5. TEHNIKAD JA MATERJALID:

e skulptuur. Skulptuuride modelleerimine savist ja 1dikamine pehmetest materjalidest
(vahtplast jne). Reljeef;

e maal. Maalimine kattevérvide ja akvarellidega. Tood kriidi- ja Olipastellidega, vérvi- ja
viltpliiatsitega. Kollaaz vérvipaberist ja/vdi makulatuurist;

e graafika. Joonistamine grafiit-, vilt- ja pastapliiatsiga. Paljundusgraafika: kdrgtriikk (nt papi-,
materjali-, linooltriikk).

. Opitulemused

. klassi lopetaja:
omab ettekujutust visuaalse kunsti liikidest ning nende véljendusvahenditest;
tunneb ainekavas kasutatavaid visuaalse kunsti mdisteid ja oskab neid kdnes kasutada;
oskab kasutada ainekavas loetletud toomaterjale ja -vahendeid;
oskab valikuliselt kasutada tehnikaid ja kujutamisviise loominguliseks eneseviljenduseks;
tunneb abstraktsele vormi- ja vérvidpetusele omaseid véljendusvdimalusi ning lihtsamaid
kompositsioonivétteid, oskab neid kasutada kujundamisiilesannete lahendamisel ruumis ja
tasapinnal;
tunneb keraamilise voolimise ja kujundamise votteid;

e tunneb korgtriiki olemust.
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