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MATEMAATIKA AINEKAVA ULDOSA 1.-4. klass

ULDALUSED
1. Matemaatika p6ohikoolis ja giimnaasiumis
1.1. Matemaatika ainekava sisu on méidratud matemaatika tdhenduse ja funktsioonidega
kultuuris ja tihiskonnas. Matemaatikadpetuse oluline funktsioon {iildhariduskoolis on
matemaatikateaduse arengu eelduste tagamine.
1.2. Matemaatika ei teeni {iksnes iseenese huve. Loogika kui matemaatika pohiline
tulemusteni joudmise viis on saanud tdhtsaks vahendiks ka paljudes teistes teadustes,
inimtegevuses tervikuna. Inimese tdisvairtuslik areng ja toimetulek kaasaegses tihiskonnas ei
ole mdeldav loogilise métlemise kultuurita. Oskus olukordi loogiliselt analiiiisida, jouda
antud faktidest loogiliste arutluste kaudu jareldusteni, eristada olulist ebaolulisest, tdestatut
mittetoestatust, oskus jérjestada, klassifitseerida, piistitada hiipoteese, neid tdestada voi
timber liikata, oskus kasutada analoogiaid — koike seda ja veel palju muud omandab inimene
eeskitt matemaatikaga tegeldes. Siit tuleneb matemaatikadpetuse teine oluline funktsioon:
Opilaste motlemisvoime arendamine, loova ja arenguvdimelise isiksuse kujundamine.
1.3. Matemaatika toetab teisi teadusi mitte ainult korrektse motlemistehnoloogia, vaid ka
keele ja meetoditega. See avaldub eriti uurimisobjekti modelleerimisel ja saadud mudeli
analiitisimisel. Jarelikult peab matemaatikadpetus tditma ka teatavat metodoloogilis-
kommunikatiivset funktsiooni, tagama nii keele kui ka meetodi, mis vdimaldavad teistes
Oppeainetes normaalselt edasi jouda.
1.4. Osa matemaatika tulemustest ja keelest on sedavdrd juurdunud igapéevaellu, et neid
valdamata on inimesel moeldamatu itihiskonnas toime tulla. Seetdttu peab matemaatikadpetus
tditma ka praktilis-rakenduslikku funktsiooni.
1.5. Matemaatikadpetuse tiheks funktsiooniks on Opilase isiksuse arendamine. Matemaatika
Oppimine arendab piisivust, sihikindlust, kriitilist motlemist, loomingulist aktiivsust.
Matemaatikadpetus avab matemaatika seesmise harmoonia, voimaldab tunnetada loogilise
mottekdigu ilu ja elegantsust, soodustab geomeetriliste vormide tajumist. Matemaatika
Oppimisel kujunevad mitmed vaimse t66 oskused ja vilumused: t66 planeerimine,
ratsionaalsete toovotete otsing, tulemuste kriitiline hindamine, lithike ning selge viljendusviis
jne.
1.6. Matemaatika funktsioonidest Oppekavas tulenevad ainedpetuse {iilesanded.
Matemaatikadpetuse iiks peamisi iilesandeid on arendada dpilaste intuitsioonil ja loogilisel
motlemisel rajanevat loovust.
1.7. Nii intuitsioon, loogiline mdtlemine kui ka loovus rakenduvad vaid teatava teadmiste,
oskuste ja vilumuste siisteemi olemasolul. Seega, matemaatikadpetuse teine iilesanne on
varustada Opilased kiillaldase hulga matemaatika-alaste teadmiste, oskuste ja vilumustega.
Mblemad tilesanded eeldavad Gpilase seesmist valmidust tegelda ainega. Loovuse arenguks
soodsaima pinnase loob olukord, kus dpilane tajub seda valmidust kui omaenese vaba tahet,
s.0, kui temas on tekitatud huvi.
1.8. Matemaatika Opetamise kolmas iilesanne ongi &dratada ja sdilitada huvi matemaatika
vastu, luua positiivne suhtumine matemaatikaga tegelemisse ja tagada iihtlasi matemaatikas
andekate Opilaste vOoimete takistamatu areng. See tdhendab, et matemaatikat esitatakse iiha
avarduva ja avatud rakendusliku ainena.
1.9. Matemaatikadpetuse iilesanded konkretiseeritakse ainekavas kooliastmeti Opetuse
eesmérkide, Oppesisu ja Opitulemuste kaudu. Matemaatika Oppematerjali voib tinglikult
liigitada alljargnevalt:
e mdisted; siia kuuluvad koolimatemaatikas esinevad mdisted ning siimbolid nende
tdhistamiseks;



e omadused ja seosed; Opitakse tundma mdistete definitsioonidest jarelduvaid omadusi
ning mdoistetevahelisi seoseid, sageli valemi voi teoreemina;

o reeglid (eeskirjad) ja valemid; siia kuuluvad mitmesugused algoritmid, mida tuleb tiita,
et jouda vajaliku resultaadini. Reeglid kujunevad {ildistusena konkreetsete niidete
analiitisist, tulenevad definitsioonidest vdi valemitest;

e protseduurid; mdistete, omaduste, seoste ning algoritmide teadmine ei tdhenda veel
seda, et Opitut osatakse rakendada. Oskused kujunevad tegevuses. Protseduuride all tuleb
moista tegevust, milles toimub algoritmide praktiline rakendamine. Selle kaigus
kasutatakse mdisteid, omadusi, seoseid ning valemeid. Nii kujunevad oskused ja
vilumused.

1.10. Opilased erinevad oma v&imete ning dpimotivatsiooni poolest. Seepirast ei ole kdik

Opilased tihtemoodi edukad. Osale Opilastest on matemaatika dppimine raske. Eesmirki aitab

saavutada sihikindel t66 dppematerjaliga.

2. Pohikooli oppe-eesmérgid

Pd&hikooli matemaatikadpetusega taotletakse, et dpilane:

saab ettekujutuse matemaatika kohast inimtegevuses;

e Opib Umbritseva maailma esemeid ja n&htusi struktureerima (jirjestama, vordlema,
riihmitama, loendama, m6otma jne);

e Opib arvutama peast, kirjalikult ja taskuarvutil;

e omandab esmase ruumikujutluse;

e Opib tundma pdhilisi tasandilisi ja ruumilisi kujundeid ning oskab rakendada &pitut
praktikas;

Opib iildistama ja loogiliselt arutlema;

e Opib reaalsuse situatsioone matemaatiliselt kirjeldama, analiiisima, lahendama ning
tulemusi interpreteerima;
arendab oma matemaatilisi voimeid, intuitsiooni ja leidlikkust;

e hakkab objektiivselt hindama oma matemaatilisi teadmisi ja huve ning arvestab neid
edasise tegevuse kavandamisel;

e tunneb rodmu matemaatikaga tegelemisest.

3. Oppetegevus

3.1. Matemaatika Sppimisega on koolis haaratud koik Opilased esimesest kaheteistkiimnenda
klassini. Algkooli esimeses klassis tugineb matemaatika Oppimine arvude tundmisele ja
loendamisoskusele, mis on omandatud enne kooli. Samas on esimesel kooliastmel teemati
tugev seos loodus- ja inimesedpetusega, kus sageli esinevad analoogilised alateemad voi
samad mdisted, nt aja arvutamine kella ja kalendri abil. Veelgi tthedam on nende ainekavade
seos teisel kooliastmel ning Jpetaja peab sellega arvestama. Matemaatikas on igal
kooliastmel dpitav tugevasti seotud eelneval kooliastmel opituga, seetdttu on oluline dppida
matemaatikat pidevalt, liinki jatmata. Ainekava ja Opikute seisukohalt, kuid loomulikult ka
Opetamise seisukohalt tdhendab see nii kogu koolimatemaatika kursuse kui ka iga kooliastme
ja klassi kursuse loogilist jarjepidavat iilesehitust.

3.2. Opitegevus peab olema suunatud dpilase kui isiksuse mitmekiilgsele arengule, arvestama
Opilase individuaalseid isedrasusi ja vOimeid, unustamata seejuures Kkollektiivse
meeskonnat6o kujundamise vajadust. Selleks sobivad mitmed aktiivdppe meetodid ja vormid,
riihmato6, probleemdpe, projektides osalemine jne. Need on ka tegevused, mille kdigus
stiveneb ja areneb Opilase iildine dpimotivatsioon, mis omakorda tagab matemaatikahuvi
sdilimise ja arengu.



3.3. Oppetegevuses tuleb arvestada, et oluline on Opilase iseseisev t56. Peale tahteliste
omaduste arengu tagab see parema arusaamise matemaatikast kui ainest, matemaatika
tdhtsusest teistes ainetes, matemaatika rollist igasuguses praktikas. PShiliselt toimub iseseisev
t60 matemaatikas mitmesuguste {ilesannete lahendamise kaudu, kaasa arvatud avatud ja
probleemiilesanded. Viimati nimetatute lahendamine nouab kiill tavalisest rohkem aega, kuid
need tilesanded on seda véiirt, et igas Oppeveerandis/tsiiklis lahendada vdhemalt iiks selline
ilesanne. Iseseisva t60 oskusi ja harjumusi omandatakse ka erinevatest allikatest teabe
otsimisega, matemaatika v0i matemaatika ajaloo kohta referaatide koostamisega jne.
Pohikooli matemaatika tundides on tarvis sobivate teemade juures teha laboratoorseid toid
vai katseid, et avastada ise mond matemaatilist lihtsat tdde, saada kinnitust dpitud teooriale
voi selleks, et koguda ldhteandmeid praktiliste iilesannete lahendamiseks.

MATEMAATIKA AINEKAVA 1.-3. KLASSILE

1. Oppesisu

1.1. ARVUD. Arv kui loendamise tulemus. Seosed suurem, vdiksem, vordne . Vorratus ja
vordus. Arvude jirjestamine. Arv 0. Jargarv. Arvude ehitus kiimnendsiisteemis: arvu jark,
jargutihik, jarkarv, jargutihiku kordne, arvu esitamine jarkarvude ja jarguiihikute kordsete
summana, arvu klass, iihe- ja mitmekohalised arvud. Paarisarvud ja paaritud arvud. Arvude
littmine, lahutamine, korrutamine ja jagamine 10 000 piires. Liitmise ja lahutamise ning
korrutamise ja jagamise vahelised seosed. Vdrratuse pdhjendamine liitmise abil. Tehete
omadused. Liitmise ja korrutamise pohitilesannete dppimine kindla meeldejitmise eesmargil.
Peast ja kirjaliku arvutamise algoritmid. Avaldis. Sulgude kasutamine avaldises. Tehete
jarjekord. Avaldise vairtus. Tutvumine murdudega 1/2, 1/3, 1/4 ja 1/5. Arvust osa ning osa
jérgi arvu leidmine. T#ht arvu tdhisena. Tdhe arvvéértuse leidmine vordustes.

1.2. SUURUSED. Suurus kui mdotmise tulemus. Pikkuste mdodtmine. Pikkusiihikud
millimeeter, sentimeeter, detsimeeter, meeter, kilomeeter. Pikkusiihikutevahelised seosed.
Massi mdotmine. Massitthikud gramm, kilogramm, tsentner, tonn. Massilihikutevahelised
seosed. Mahumdoét liiter. Vairtuste modtmine. Kroon ja sent. Kdibivad rahatéhed ja miindid.
Ajamdodud sekund, minut, tund, éopdev, nddal, kuu, aasta, sajand. Ajatihikutevahelised
seosed. Aja arvutamine kella ja kalendri abil. Temperatuuri mddtmine: termomeeter, selle
skaala. Nimega arvude liitmine ja lahutamine (peast ja kirjalikult). Uhe- ja kahetehteliste
tekstiilesannete koostamine, analiitisimine ja lahendamine.

1.3. GEOMEETRILISED KUJUNDID. Punkt, sirge, sirgldoik. Ldigu pikkus. Antud
pikkusega sirgldigu joonestamine. Murdjoon, selle pikkus. Kolmnurk, nelinurk, nende tipud,
kiiljed ja nurgad. Téisnurk. Ristkiilik ja ruut. Vordkiilgne kolmnurk, selle iimbermdéddu
arvutamine ning joonestamine sirkli ja joonlaua abil. Viisnurk. Kuusnurk. Ringjoon ja ring.
Ringjoone joonestamine sirkliga. Risttahukas, kuup, kera, silinder, koonus, piiramiid, nende
vaatlemine ning leidmine timbruses ja piltidelt. Kuubi ja piliramiidi mudeli valmistamine
pinnalaotuse kokkukleepimise teel. Ulesandeid tiikeldusvdrdsuse kohta tasapinnal ja ruumis.

Opitulemused
. klassi lopetaja teab ja tunneb:
nelja aritmeetilise tehte komponentide ja resultaatide nimetusi;
naturaalarvude jdrjestust 1-st 10 000-ni;
naturaalarvude ehitust kiimnendsiisteemis;
tehete jarjekorda avaldises;
Opitud modtiihikuid ja nendevahelisi seoseid;
kella ja kalendrit;
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e lihtsamaid tasandilisi ja ruumilisi kujundeid (ring, kolmnurk, nelinurk, ruut, ristkiilik,
viisnurk, kuusnurk, kera, kuup, silinder, koonus);
e peast korrutustabelit.

2.2.3. klassi 1dpetaja oskab:

lugeda ja kirjutada naturaalarve 10 000-ni;

méirata arvu asukohta naturaalarvude seas;

vorrelda arve;

peast liita, lahutada, korrutada ja jagada arve 100 piires;

kirjalikult liita ja lahutada neljakohalisi arve;

liita ja lahutada tihenimelisi arve;

mddrata tehete jarjekorda avaldistes;

leida vordustes tdhe arvvédrtust proovimise teel ning andmete ja otsitava vaheliste seoste
kaudu;

leida vorratustes tdhe arvvairtust proovimise teel;

koostada iihetehtelisi tekstiilesandeid;

analiilisida ja lahendada {ihe- ja kahetehtelisi tekstiilesandeid;

joonlauda vodi sirklit kasutades joonestada etteantud pikkusega sirgldiku, joonestada
kolmnurka, nelinurka ja ringjoont;

e vorrelda sirgldike mddtmise teel ja arvutada murdjoone pikkust.

MATEMAATIKA AINEKAVA 4.-6. KLASSILE

Oppesisu

1.1. ARVUTAMINE JA MOOTMINE. Naturaalarvud. Harilikud murrud, tehted nendega.
Kiimnendmurrud, tehted nendega. Arvu ruudu ja kuubi mdisted. Kindel arvutusoskus peast,
kirjalikult ja taskuarvuti abil. Arvuteooria alged: jaguvustunnused, algarvud, kordarvud,
suurim Uhistegur, vdhim iihiskordne. Protsentarvutus. Modtmine ja mdodtiihikud (osaliselt
kordamine): pikkus, pindala, ruumala, aeg, kiirus, mass, nurk, rahalised védrtused.
Ulesannete lahendamine (ka opilaste kogutud andmetega), milles kajastuvad lihtsamad
majandus- ja rahanduskiisimused nagu ost ja miilik, hoiused, intress. Geomeetriliste kujundite
timbermdddu, pindala ja ruumala arvutamine. Peamiselt iilesannete kaudu monede statistika
ja tdendosusteooria alaste esmaste mdistetega tutvumine: arvandmete kogumine ja
siistematiseerimine, sagedustabel, andmete kujutamine diagrammina, aritmeetiline keskmine,
koige sagedamini esinev  védrtus, suhteline sagedus, juhuslikkus, tdendosus.
Probleemiilesannete lahendamine. Negatiivsed arvud, arvtelg. Arvu absoluutviirtus.
Ristkoordinaadid tasandil. Lihtsamad empiirilised graafikud.

1.2. GEOMEETRIA. Tasandigeomeetria moisted (osaliselt kordamine): punkt, sirge, Kkiir,
16ik; nurk, nurkade modtmine ja vordlemine, nurkade liigitamine; kahe sirge vastastikune
asend tasandil; korvunurgad, tippnurgad, kolmnurk, kolmnurkade liigitamine, kolmnurga
nurkade summa, kolmnurkade vordsuse tunnused; ristkiilik, ruut, ring, ringjoon; ristkiiliku,
kolmnurga ja ringi pindala; ristkiiliku ja kolmnurga tmbermdét, ringjoone pikkus.
Sektordiagramm. Sirkli, joonlaua, nurklaua ja malli késitsemine geomeetrilistes
konstruktsioonides. Ruumilised kujundid: risttahukas, kuup, kolmnurkne piistprisma, nende
pindala ja ruumala. Rakendusliku sisuga geomeetrialilesannete  lahendamine.
Probleemiilesannete lahendamine.

1.3. ALGEBRA. Taht arvu tdhisena. Muutuja. Valem. Aritmeetiliste tehete omaduste
avaldamine tdhelise stimboolika abil. V&rrandi mdiste. Lihtsamate vdrrandite lahendamine



tehte andmete ja tulemuse vaheliste seoste pdhjal. Lihtsamate tihtavaldiste koostamine ning
nende véirtuste arvutamine. Probleemiilesannete lahendamine.

1.4. LOOGIKA. Modiste, defineerimine, liigitamine, p&hjendamine. Eriomadused,
tildomadused; mdni, koik, ei tikski jm.

Opitulemused

6
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. klassi lopetaja teab ja tunneb:

arvude kiimnendsiisteemi, naturaalarve, kimnendmurde ja harilikke murde;
tehete jarjekorda;

hariliku murru pdhiomadust ja taandamist;

protsendi mdistet;

aritmeetiliste tehete andmete ja tulemuse vahelisi seoseid;

ainekavaga médratud mootithikuid ning nendevahelisi seoseid;

arvtelge ja ristkoordinaadistikku tasandil;

kolmnurga sisenurkade summat, kolmnurkade vordsuse tunnuseid;

. klassi lopetaja oskab:

naturaalarve ning kiimnendmurde lugeda, kirjutada ja jérjestada;

arvutada peast, kirjalikult ja taskuarvutil naturaalarvudega ja kiimnendmurdudega ning
rakendada neid arvutusoskusi tekstiilesannete lahendamisel;

lihtsustada avaldisi ning arvutada lihtsamate tdhtavaldiste védrtusi;

laiendada ja taandada harilikku murdu;

arvutada lihtsamate harilike murdudega, teisendada kiimnendmurde harilikeks murdudeks
ja vastupidi;
leida ja kasutada arvu poordarvu;

lahendada protsentiilesannete pohitiitipe;

kasutada aritmeetiliste tehete andmete ja resultaadi vahelisi seoseid lihtsamate vorrandite
lahendamisel;

tilesannete lahendamisel kasutada modtithikutevahelisi seoseid;

mdidrata punkti asukohta koordinaattasandil ja lugeda koordinaattasandil asuva punkti
koordinaate;

tabeli andmete jéargi kujutada lihtsamaid seoseid graafiliselt;

graafiku jargi ndhtust kirjeldada (nt aecg—temperatuuri graafik);

kolmnurki liigitada;

rakendada {iilesannete lahendamisel kolmnurga nurkade omadust ja kolmnurga vordsuse
tunnuseid;

arvutada ristkiiliku, ruudu ja kolmnurga iimbermddtu ning pindala, ringi pindala ja
ringjoone pikkust, risttahuka ning kuubi ruumala;

kasitseda sirklit, joonlauda, nurklauda ja malli lihtsamates geomeetrilistes
konstruktsioonides: 16igu ja nurga poolitamine, antud sirgele ristsirge joonestamine, antud
sirgega paralleelse sirge konstrueerimine, kolmnurga konstrueerimine kolmel pShijuhul;
modta nurga suurust ja konstrueerida antud suurusega nurka;

koostada statistiliste andmete sagedustabeleid, joonestada diagramme;

diagramme kirjeldada ja tdlgendada; leida kdige sagedamini esinevat védrtust ning
arvutada aritmeetilist keskmist.



