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TOOOPETUSE, KASITOO NING TOO- JA TEHNOLOOGIAOPETUSE
AINEKAVA ULDOSA 1.-4.KLASS

ULDALUSED

1. Todopetus pohikoolis

1.1. Toodpetuse tildeesmérk on dpilase kui isiksuse véimalikult mitmekiilgne arendamine ning
tema ettevalmistamine iseseisvaks eluks. Ainekava iilesehitus vdimaldab oOpilastel kogeda
praktilises Oppeprotsessis loovat kriitilist suhtumist, seejuures arvestatakse nii rahvuslikke
traditsioone kui ka kaasaegse to6maailma ndudeid. Opilane 5pib métlema, lahendusi otsima,
katsetama, teadmisi analiitisima ning oskusi kohandama, et oma originaalseid ideid praktiliselt
ellu viia, kasutades oskuslikult tdnapédevaseid materjale, tooriistu ning vahendeid. Eesmirgiks on
ka opilaste kommunikatiivsete, matemaatika-, sotsiaalsete ning tehnoloogilis-tehniliste padevuste
arendamine. Oppeaine vahendusel luuakse &pilasele positiivses dpikeskkonnas nigemus tuleviku
tihiskonna vajadustest, edasioppimis- ja karjddrivoimalustest.

1.2. Toodpetuse podhikooli ainekava koosneb neljast erinevast ainekavast: késitoodpetus 1.-3.
klassile, k&sit6o, kodundus ning t66- ja tehnoloogiadpetus 4.-9. klassile. Vanuseastmest ning
sisulisest erinevusest tulenevalt on eraldi esitatud ka ainekavade eesmirgid, dppetegevused ning
Opitulemused.

KASITOO AINEKAVA 1.-3. KLASSILE

1. Oppe-eesmiirgid

Kisitoodpetusega taotletakse, et dpilane:

e omandab teadmisi mitmesuguste materjalide ja toovahendite kohta, oskab neid oma t66s
sddstlikult kasutada;

e Opib valima ja digesti kasutama lihtsamaid t66votteid materjalide to6tlemisel;

e Opib todtama suulise ja kirjaliku juhendamise abil, vajadusel kasutama abivahendina
jooniseid;

e omandab iseseisva motlemise, otsustamise, téotamise oskuse, Opib oma t66d kriitiliselt
hindama;
Opib oma t66d kavandama, endale voetud tosiilesandeid tditma;

e Opib toGtama tiksi ja kollektiivselt, vastutama enda ning kaaslaste eest;

e 0Opib kodus ja koolis korda ja puhtust hoidma, tditma isikliku hiigieeni ndudeid;

e Opib viidrtustama oma kodukoha, Eesti ning teiste rahvaste kultuuritraditsioone;

e omandab harjumuse ldhtuda oma t66s esteetilistest normidest ning tdekspidamistest.
2. Oppetegevus

2.1. 1.-3. klassi kisitoodpetus on poistele ja tiidrukutele ithine. Opilased omandavad teadmisi
erinevatest materjalidest, oskuse késitseda lihtsamaid tooriistu ja kasutada esmaseid Siged
toovotteid. Arendatakse dpilaste fantaasiat, loovust, planeerimis- ja motlemisoskust ning kéelist
vilumust, dpetatakse enese eest hoolitsema ja viisakalt kdituma. To6tades Opib laps ilu ndgema ja
ise looma.

2.2. Oppetdo toimub integreeritult kunstidpetusega, sest ainekavade teemad osaliselt kattuvad.
Ainekava koostamisel arvestab Opetaja ka teistes ainetes Opitavaga. Toodiilesannete valikul
seatakse eesmirk arendada laste vaimseid ja fiiiisilisi vdimeid: motoorikat, tdhelepanu,
silmamddtu, ruumitaju, kujutlusvdimet jne. Oluline eesmérk on dpilaste iseseisvuse kasvatamine.
Kujundatakse oma t66 kavandamise oskust nii iiksi kui ka rithmas tootades. Hindamisel on
esmatihtis dpilase loov ldhenemine iilesandele, tema kieline areng.



3. Oppesisu

3.1. PABERI- JA KARTONGITOOD. Paberi rebimine, 1dikamine, voltimine. Md&tmine,
méirkimine, Sabloonide kasutamine. Liimimine. Paberit66de kaunistamine. Virvimise erivotted.
Modelleerimine ja konstrueerimine paberist, kartongist ja papist; nende kasutamine koos teiste
materjalidega.

3.2. VOOLIMINE. Materjali ettevalmistamine voolimiseks. Savi rullimine ja veeretamine
pihkude wvahel. Kumer- ja 60nesvormide voolimine. Savitiikist védiksemate osade
viljavajutamine. Umarplastikas teostatud figuuridele viikeste detailide lisamine. Reljeefse
ornamendi voolimine. Liikumisasendis figuuride voolimine.

3.3. MEISTERDAMINE. Aplikatsioonit6dd ja meisterdamine looduslikust materjalist.
Pisiesemete  kasutamine meisterdamiseks, neist ménguasjade, mudelite, makettide
konstrueerimine. Detailide erinevad tihendamisviisid.

3.4. PUNUMINE. Punutud suveniiride ja esemete valmistamine. Punutud paelad ja noorid:
kolmeharuline palmik, ndpundoér, keerundor, ristindor jne. Lihtsa piltvaiba kavandamine ja
punumine.

3.5. PUUTOOD. Saagimine, vestmine, liimimine, naelutamine. T66de viimistlemine: lihvimine,
varvimine. Lihtsate médnguasjade ja dekoratiivesemete kavandamine ja valmistamine.

3.6. METALLITOOD. Traadi tiikkeldamine, painutamine. Ohukese pleki voolimine. To6de
viimistlemine: lihvimine, lakkimine. Lihtsate dekoratiivesemete ja ehete kavandamine,
valmistamine.

3.7. OMBLEMINE. Ngela niiditamine. Niidi kinnitamine riidesse dmblemise ja tikkimise
alustamisel ja lopetamisel. Niidi 16ikamine ja jitkamine. Pistete Omblemine. Eel-, tikk-,
tileloomispiste. Rist- ja sdmppiste. Lihtdmblus ja iihekordne palistus. T66 kéeshoidmine
Omblemisel. Riide Idikamine: riideserva tasandamine, kujundite véljaldikamine. Loike
paigutamine riidele. Pehme minguasja kavandamine ja dmblemine. N66bi dmblemine. Lihtsa
tikkimist66 kavandamine ja kaunistuspistete kasutamine.

3.8. LONGATOOD JA HEEGELDAMINE. Heegelndela hoidmine to6tamisel. Alg-, ahel- ja
kinnissilmus. Edasi-tagasi ridade heegeldamine, t66 Idpetamine. Lihtsa heegeldust6o
kavandamine, teostamine. Tuti ja tupsu valmistamine. Narmaste sdlmimine. LOngajddtmetest
stiliseeritud nukkude valmistamine.

3.9. IGAPAEVAELUS VAJALIKUD TEADMISED JA OSKUSED. Ruumide korrastamine ja
kaunistamine tédhtpdevade puhul. Riiete ning jalatsite hooldamine. Isiklik hiigieen. Laua katmine,
kaunistamine ja koristamine. Lihtsate vdileibade valmistamine, joogi pakkumine.
Kéitumisnormid.

4. Opitulemused

3. klassi lopetaja oskab:
e cristada erinevaid materjale (paber, tekstiil, plastmass, puit, metall);

o Kkisitseda ja hooldada lihtsamaid tooriistu (kéérid, nuga, ndel, naaskel, haamer);
e kasutada digesti lihtsamaid t66votteid materjalide tootlemisel;

e kavandada ja teostada toid;

e tootada iseseisvalt lihtsate t66juhendite jargi;

e hinnata oma t66d esteetilisest ja praktilisest kiiljest;

e hoida korras oma dppevahendeid ja t6okohta;

e hoida korras rdivaid ja jalandusid;

e teha lihtsamaid korrastust6id;

e katta lauda;

e kiituda viisakalt soogilauas, kodus ja véljaspool kodu.



KASITOO AINEKAVA 4.-9. KLASSILE

1. Oppe-eesmiirgid

Kasitooopetusega taotletakse, et dpilane:

e omandab vajalikud oskused eluks, t66ks ja harrastusteks;

e Opib kavandama ja teostama oma ideid, endale tiilesandeid votma ning neid loovalt
lahendama;

e Opib tundma ning Oigesti ja sdidstlikult kasutama erinevaid materjale, t66- ja tehnilisi
vahendeid;

e omandab erialase terminoloogia ja elementaarse tehnilise kirjaoskuse;

e Opib tootama teksti ja toGjooniste toel; hankima teavet erinevatest allikatest, saadud teavet
analiilisima ja oma oskuste arendamiseks kohandama;

e omandab odiged tehnoloogilised vdotted materjalide to6tlemiseks; arvestab tootamisel
tootervishoiu ja ohutustehnika ndudeid;

e arendab loovust ja esteetilist maitset, dpib hindama loomingulise eneseteostuse vdimalusi,
mida pakub k&eline tegevus;

e Opib vidrtustama ja hoidma rahvuskultuuri, elama {ihtses kultuuriruumis teiste rahvastega;

e Opib tootama iiksi ning koos teistega, hindama tooks vajalikke isiksuse omadusi:
vastutustunnet, tdpsust, plisivust, kriitilist meelt;

e 0Opib hindama t66d, t66 tegijat ning iseennast teatud kutse omandamise seisukohalt.

2. Oppetegevus

2.1. Ka&sito6 Opetamise pdhieesmirk on Opilase kui isiksuse voOimalikult mitmekiilgne
arendamine ning tema ettevalmistamine iseseisvaks eluks. Kéeline tegevus pakub igas vanuses
inimesele loomingulise eneseteostuse voimalusi. 4.-9. klassi kdsit66s on suund esemelis-
tehnoloogilisele toole. Igas klassis on ette ndhtud tekstiilitood ja kodundus. Teemade
kasitlemiseks kuluvate tundide arvu, nende jaotuse klassiti ning jdrjestuse méidrab Opetaja,
sidudes kooli kisitoo ainekava teistes ainetes dpitavaga.

2.2. Késitoo ainekava sisaldab kohustuslikele lisaks valikteemasid, mille hulgast Gpetaja ja
Opilased koos valivad igal aastal iihe teema, et mitmekesistada Opilaste kdsitoooskusi, muuta
ainet loovamaks ning ldhendada seda tarbekunstile.

2.3. Omblemine on soovitatav planeerida igale dppeaastale. Too0petuse, kiisitod ja kodunduse
tundide labiviimiseks jaotuvad &pilased klassis kahte rithma soolisust arvestamata. Kokkuleppel
voivad tooopetuse ja kisitoo-kodunduse Opetaja Opilasriihmi vahetada nii, et ké&sitoo ja
kodunduse ainekava rithma Opilased dpivad to60petuse Opetaja juhendamisel valitud tehnilist
teemaplokki ning samal ajal t660petuse rithma Opilased Opivad k&sitoo ja kodunduse Gpetaja
juhendamisel kodumajanduse, puhastus-, korrastus- ning toitlustamisteemasid.

2.4. Kasitoo on oskusdppeaine. Seetdttu tuleb enamik tundide ajast sisustada Opilaste praktilise
t66ga. Opilastel arendatakse kielisi oskusi ja vilumust, dpetatakse t56d tegema ja tegijat
hindama. Iga teema alguses tutvustab Opetaja teemaga seotud t66- ja tuleohutus- ning
hiigieenindudeid ning tagab nende tditmise. Oluline on, et dpilased dpivad t66d kavandama,
materjale ning toovahendeid valima ja kasutama, toGjuhendite ja jooniste jérgi todtama,
vajadusel erinevaid teabeallikaid kasutama; omandavad terminoloogia, tehnoloogia ja
majandusliku motlemise.

2.5. Kasutatakse mitmesuguseid Oppevorme ja -meetodeid. Hinnatakse teadmisi, loovust,
teadmiste rakendamise oskust iseseisvas praktilises t66s ja valminud tarbeeseme terviklikkust.
Hinnangu andmisel on oluline arvestada dpilase arengut.



3. Oppesisu

3.1. Kohustuslikud teemad

3.1.1. OMBLEMINE. Omblusmasina niiditamine, niidi poolimine. Omblemise alustamine ja
ldpetamine. Masina reguleerimine, lisaseadmete kasutamine. Ndela vahetamine. Erinevate
materjalide kasutamine ja hooldamine. Abimaterjalide ja furnituuride kasutamine. Kanga
kuumniiske tootlemine. Lihtdmblus. Azrestamine. Palistused. Kandid. Krookimine. Sissevétted.
Tasku. Vo6joone tootlemine. Tdmblukk-kinnis. Hdlma, krae ja varrukate to6tlemine. NoGpauk.
No66bi, haagi, truki dmblemine. Md6tude votmine. Loikelehe kasutamine, 16igete kohandamine.
Roivastumiskunst. Kanga ettevalmistamine véljaldikamiseks. Ldike paigutamine riidele.
Traageldamine. Eseme dmblemise tehnoloogiline jarjekord. Proovimine. Viimistlemine.

3.1.2. SILMUSKUDUMINE. Silmuste loomine. Parem- ja pahempidine silmus. Adresilmused.
Kudumi lopetamine. Koekirja lugemine. Silmuste kahandamine ja kasvatamine. Ringselt
kudumine. Nupulise, pitsilise ja palmikkoe kudumine, kirjamine. Silmuste arvestamine.
Kudumite kavandamine ja toojdrjekorra planeerimine. Kinda, soki ja valikeseme kudumine.
Kudumi viimistlemine, hooldamine, parandamine. Kudumid Eesti rahvakunstis.

3.1.3. HEEGELDAMINE. Pohisilmused ja tuletatud silmused. Skeemi jérgi heegeldamine.
Edasi-tagasi heegeldamine. Ringheegeldamine. Vorgulised pinnad. Silmuste kasvatamine,
kahandamine. Motiivide heegeldamine ja iithendamine. Heegeldusiirised. Adre- ja vahepitsid.
Heegeldust6o viimistlemine. Heegeldamine Eesti rahvakunstis.

3.1.4. TIKKIMINE. Tarbe- ja kaunistuspisted. Uherealised ja kaherealised pisted.
Pinnakattepisted. Lihtpilu. Tikand. Alusmaterjali valik ja ettevalmistamine, tikandi
kavandamine. Mustri kandmine riidele. Niidi kinnitamine tikkimisel. T66 viimistlemine. Tikand
eesti rahvakunstis. Stimbolid ja mérgid rahvakunstis.

3.2. Valikteemad

3.2.1. TEKSTIILESEME KAVANDAMINE. Kavandamise erinevad graafilised véimalused ja
stiilid. ViarvusOpetus. Moe ja isikupdra arvestamine kavandamisel. Kopeerimine ja
originaallooming.

3.2.2. LAPITOO. Erinevad lapitoé tehnikad (ruutudest, kolmnurkadest, ribadest, plokkidest).
Palkmajatehnika. Konnakarbi muster. Vanaema lilleaed. «Hull» lapit66. T66 kavandamine.
Tiikkide tihendamine, t66 kaunistamine, teppimine, viimistlemine ja hooldamine.

3.2.3. LOOMINGULINE TEKSTIILITOO. Joonistuse kasutamine kavandina, t66 tehnoloogia
viljatootamine ja teostamine. Kangatiikkidest kollaaz. Kaisitsipistete ja Omblusmasina
kasutamine. Niidigraafika. Kangaste ja trikotaaziga eksperimenteerimine, kortsutamine,
venitamine, varvimine, kédristamine, harutamine, to6tlemine mitmesuguste liimide ja lakkidega.
3.2.4. LAPIMAAL. Erinevate tehnikate sidumine: tikkepisted, tikandid, heegeldamine,
kudumine, dmblemine, aplikatsioon, pitside valmistamine, maalimine, vormimine liimi abil,
tiillikihtide vahele kompositsioonide loomine jne.

3.2.5. PEHMED MANGUASJAD. Minguasja kavandamine, 1digete koostamine. Ldigete
paigutamine riidele, véljaldikamine. Kaarjad ja nurksed oOmblused. N#o ilmestamine.
Lisadetailide kinnitamine. Méanguasja tdistoppimine, viimistlemine ja hooldamine.

3.2.6. PILUTIKAND. Uhesuunaline pilu, pistepilu, keerdpilu, sdlmpilu, pdimpilu,
méahkpistepilu. Kombineeritud pilu, pilupalistus. Kahesuunaline ehk vdrkpilu. Toleedotikand.
Hardangertikand. Pilutikand eesti rahvakunstis. Pilutikandi viimistlemine, esemete hooldamine.
3.2.7. LILLTIKAND. Tikand eesti rahvakunstis. Alusmaterjali ettevalmistamine tikkimiseks, t66
kavandamine. Mustri kandmine riidele. Mahkpiste, madalpiste, varspiste, sdlmpisted, aedpiste.
Lehtede, lilledite, marjade ja viljade tikkimine. Lilltikandi viimistlemine.

3.2.8. APLIKATSIOONTIKAND. T&6 kavandamine. Sabloonide kasutamine, motiivide
kandmine riidele. Aplikatsioonide kinnitamise viisid: Omblemine késitsi ning masinaga,
tikkimine, pilutamine, liimimine, kile sulatamine jne. Reljeefne aplikatsioon. T66 viimistlemine.
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3.2.9. BATIKA. Kavandamine. Kangale erinevate kujundite moodustamine. Kanga
ettevalmistamine vérvimiseks: kdgardamine, voltimine, rullimine, sdlmimine, sidumine, mustri
tikkimine. Vérvimine. Eseme 18ppviimistlus.

3.2.10. SIIDIMAAL. Siidimaali tehnikad. Batika: kraklee, kraapimistehnika. Gutatehnika:
kontuurtehnika, graafiline gutatehnika, varvilised gutad. Akvarellitehnika. Véiljapesutehnika.
Soolatehnika. Krunditud siidile maalimine (Sablooni- ja pritsimistehnika). Suhkrusiirupi tehnika.
Paksendatud siidivdrviga maalimine ehk monotiilipia. Plisseetehnika. Plaaditehnika. Vigade
parandamine ja viimistlemine.

3.2.11. NOORID JA PAELAD. Materjali kulu arvestamine. Punutud paelad. Labaselt pdimitud
paelad: poolkalasabaline, tdiskalasabaline, rombiline. Toimselt pdimitud paelad. Kaaruspaelad.
Korrutatud noorid (1-, 2-, 3-vérvilised). Palmitsetud, tahulised ja timarad paelad (3-, 4-, 5-, 6-
harulised jne). Napunoorid. Heegeldatud paelad. Kootud paelad. Pitspael. Paelte otste totlemise
voimalused.

3.2.12. KOLAVOOD. Materjali kulu arvestamine. K&lavos tehnoloogiad: piki- ja
poikitriibulised, ruudulised, tépilised, kolmnurkade ja rombidega, kalasabalised, narmastega,
silmuselised, 00nsad, poolddnsad, kahepoolsed, risti-rombikirjalised, 6hukesed, paksud,
palmikutega, kirjakdladega kootud toimsed jne. T66 viimistlemine.

3.2.13. RAAMIL KUDUMINE. Gobelddn. T66 kavandamine. Materjali kulu arvestamine.
Erinevad poéimetehnikad: pindpdimed, gobelddnpdimed, kaaspdime, parlpdime, pilupdime,
korjatud kirjad, naastpdime, villpdime, riiiu, ristpdime, vars- ja ahelpdimed. Lisandite (looduslik
materjal) kasutamine. Kudumi {ihtlase laiuse hoidmine t66 kdigus. Kudumi 18petamine ja raamilt
eemaldamine. Viimistlemine.

3.2.14. KANGAKUDUMINE. Tarbetekstiilid Eesti rahvakunstis. Materjalide kulu arvutamine.
Koematerjali ettevalmistamine: vérvimine, ldikamine, ithendamine. Kédrimine, kangapalmik.
Kanga tiilesajamine. Labane kangas, koerips, poppana, toimne kangas, pdimkangad: pindp&ime,
rliiu. Kanga telgedelt mahavotmine. Viimistlemine.

3.2.15. PITSID. Hargipits. Hargiriba heegeldamine, #drestamine, hargiribade iihendamine.
Ringsete motiivide valmistamine. liripitsi motiivide heegeldamine. Reljeefsuse saavutamine.
Pohjavorgustikud. Motiivide {thendamine vorgustikuga. Solmpits. Materjali kulu arvutamine.
Nooride kinnitamine alusele. Pohisdlmed ja erisdlmed. Siistikpits.  Algtoovotted.
Uhesiistikupitsid ja kahesiistikupitsid. Pitsi iihendamine riidega. Piikesepits. Eeltdd kartongist
alusega. Kiireniitide ndelumine. Siidamiku pdimimine. Vilisserva tikkimine. Motiivide
kaunistamine. Fileepits. Eeltood fileendelaga. Abisilmus. Fileesilmus. Otsefilee. Ringfilee.
Diagonaalfilee. Fileevorgu kaunistamine. Niplispits. Eelt6od pulkade ja padjaga. Téis-, lina-,
vorgulook. Adrelosk, palmik, silmus, #mblikud, mandel. Niidi jitkamine. Heegelndelaga
tthendamine. Pitside hooldamine.

3.2.16. KLAASIMAAL. T66 kavandamine. Klaasi ettevalmistamine maalimiseks. Maalimine
klaasipindadele ja timarvormidele. Kontuurimine: gutad, tinateibid. Geelide kasutamine. Toode
vormistamine ja raamimine.

3.2.17. VILTIMINE. Tasapinna viltimine. Kavandamine. Umara viikeeseme viltimine
(ndelapadi, pall, ménguasi). Ruumilise eseme viltimine (miits, sussid, kindad, vildikud,
kapiknukk).

3.2.18. PABERI VALMISTAMINE. Rebimine, leotamine, mikserdamine, pabermassi lahuse
valmistamine, lisandite kasutamine, pabermassi kogumine raamile. Erinevate faktuuride
saamine.

3.2.19. KINGITUSTE TEGEMINE. Kingituse kujundamine ja kaunistamine. Erikujuliste
kingituste pakkimine. Karpide valmistamine.

3.2.20. LILLESEADE. Materjali kogumine, ettevalmistamine. Oasis. Lillede kuivatamine.
Kuivlilleseade. Kimp. Parg. Roosipall. Vabaseaded.



3.2.21. KODU KUJUNDAMINE. Moobli paigutamine. Virvid
Kodutekstiilid, nende kavandamine ja dmblemine. Erinevate
kodutekstiilide kaunistamisel.

4. 6. klassi lopetaja opitulemused

4.1.6. klassi l1opetaja teab:

e ohutustehnika ndudeid erinevate t65votete rakendamisel;
e heegeldamise ja kudumise tingmaérke;

e Opitud tooliikide juures kasutatud materjalide omadusi.
4.2.6. klassi 1dpetaja oskab:

kavandada ja valmistada lihtsaid esemeid;

tootada iseseisvalt todjuhendite ja jooniste jargi;
heegeldada ja kududa pdhisilmuseid;

tikkida tihe- ja kaherealisi pisteid;

mdidrata koe- ja I6imeldnga suunda;

kasitseda dmblusmasinat ja sellega dmmelda;
ommelda lihtdmblust ja palistust;

viimistleda erinevates tehnikates t6id.

ruumis. Kunst kodus.

tehnikate

kasutamine



TOO- JA TEHNOLOOGIAOPETUSE AINEKAVA

1. T66- ja tehnoloogiadpetus pohikoolis

1.1. To6- ja tehnoloogiadpetuse pdhisisuks on rahvusliku kogemuse, innovaatika ja kaasaegse

tehnoloogia seostamine Opilaste mdtestatud loova praktilise tegevusega. Opilasele luuakse

vOimalused oma maa rahvuskultuuri mdistmiseks, sdilitamiseks ja arendamiseks. Tundides

omandatakse esmased teadmised ja praktilised oskused rahvuslike too6traditsioonide ning

tdnapédeva tehnika ja tehnoloogia valdkonnas.

1.2. To6- ja tehnoloogiadpetus on integratiivne Oppeaine, mis loob soodsad vdimalused

erinevates Oppeainetes omandatu loovaks rakendamiseks. T66- ja tehnoloogiadpe vdimaldab

mdista ja kriitiliselt hinnata tehnika ja tehnoloogia arengut ning selle osa ithiskonna arengus,

kujundada ndgemust tulevikuiihiskonnast ja  inimese rollist kiirelt muutuvas

tehnoloogiamaailmas.

1.3. Areneva tehnoloogia ja muutuva to6turu tingimustes ei saa kaasaja ndudeile vastav t66- ja

tehnoloogiaharidus olla kitsalt spetsialiseeritud. Opilased peavad saama laia mitmekiilgse

ettevalmistuse, st baashariduse, mis loob vdimaluse oma mdtte- ja praktilist tegevust

kvalitatiivselt uuel tasandil analiitisida, kohandada ja arendada.

1.4. T66- ja tehnoloogiadpetuse ainekava koostamisel on silmas peetud:

e teema olulisust tdnapéeva tehnika ja rahvatraditsioonide seisukohalt;

e vajadust tutvustada uudseid tehnoloogiaid, késitdoriistu ja seadmeid, anda dpilasele tehnilise
kirjaoskusega seotud teadmisi ja oskusi;

e vajadust seostada Opilaste praktilised t66d tehnilist taipu, loovust ja viirtushinnanguid
arendavate iilesannetega;

e seisukohta, et tooeseme valik méédrab suuresti dra aine sisu ja Opetamise jdrjekorra, voi ka
vastupidi, seejuures arvestatakse t66liigi tehnoloogia jarjepidevusega;

e vajadust rakendada Oppetdds erinevaid Oppevorme (eriti rithmatood ja projektopet) ja
oppekiike;

e vajalike toovahendite, materjalide ja dppebaasi olemasolu;

e tootervishoidu ja tédohutust.

1.5. T66- ja tehnoloogiadpetuse ainekava koosneb kuuest ldbivast teemaplokist, mis sisaldavad

t60- ja tehnoloogiadpetuse iildaluseid, mis tahes praktilise t66 valdkonnas vajalikku alusteavet.

Need puudutavad tehnika ajalugu, tehnilist kirjaoskust, kujustamist ja tehnikaloomingut,

materjalide to6tlemist, katteviimistlust ja elektrikdsitooriistade késitsemist.

1.6. Lisaks ldbivatele teemaplokkidele loetleb ainekava tooliike. Koolidppekavas koostatakse

t60- ja tehnoloogiadpetuse ainekava kooli vdimalusi arvestades, kool valib oma véimaluste

kohased t66liigid ning seostab need sobivate lédbivate teemaplokkidega.

1.7. Oppeaine nimetus 166- ja tehnoloogiadpetus viljendab aine tinapievast suunitlust: Sppeaine

vahendusel on Opilastel voimalik moista kiirelt arenevat tehnoloogiamaailma. Pdhikooli II

astmes seondub aine sisu rohkem nimetuse esimese poolega. Tehnoloogiadpetust kisitletakse

eelkdige pohikooli III astme viimastes klassides, kus Opilased saavad traditsioonilisele

tooopetusele lisaks teadmisi tehnoloogia arengust kogu maailmas ja enda vdimalustest selle

protsessi kujundamises osaleda.

1.8. T6o- ja tehnoloogiadpetuse ja kisitootundide labiviimiseks jagatakse Opilased soolisust

arvestamata kahte rithma, seejuures arvestatakse nii Opilaste kui ka lastevanemate soove.

Kokkuleppel ja dpilaste huvi korral vdivad t66- ja tehnoloogiadpetuse ning kisit6o ja kodunduse

ainedpetajad mdnikord dpilasrithmi vahetada.



2. Oppe-eesmiirgid

T66- ja tehnoloogiadpetusega taotletakse, et dpilane:

e omandab tehnoloogia vallas loova métlemise, oskuse dpitut uutes olukordades kasutada;

e omandab oskuse kavandada ja teostada oma tehnoloogilisi ideid keskkonda sééstvalt,
arvestades esteetilisi ja eetilisi véértusi, kvaliteeti ning otstarbekust;

e kogeb eneseteostust sensomotoorse tunnetuse ja tehnilise tegevuse kaudu, tugevdab usku
oma voimetesse, arendab ettevotlikkust ja innovaatilisust;

e Opib valima ja to6tlema mitmesuguseid materjale, kasutades sobivaid tédvahendeid, olema
tootades sédstlik ja teadlik tarbija;

e Opib tootama tiksi ja rithmas, oma to6 eest vastutama;

e Opib tundma ja rakendama ratsionaalseid t66votteid, kasutama ergonoomilisi tooriistu,
juhinduma praktilises tegevuses tootervishoiu ja tédohutuse nduetest;

e vidrtustab, hoiab ja arendab rahvuslikku kisit66- ja tehnikakultuuri, tunneb vastutust
kultuuritraditsioonide sdilimise eest;

e arendab tehnilist taipu, omandab ildtehnilisi teadmisi, elementaarse kirjaoskuse ja
orienteerumisvoime tédnapdeva tehnoloogiamaailmas, hindab kriitiliselt tootmisprotsessi ning
tooeset (t6dobjekti);

e Opib mdistma igapdevandhtuste olemust, omandab sdistliku majandamise pohimdtted;

e omandab positiivse kogemuse todprotsessist, kasvatab lugupidamist enda ja teiste t60 vastu;

e tutvub kutsedppe voimalustega, kujundab valmisoleku elada ja todtada ténases ja tuleviku
kiirelt muutuvas tehnoloogiamaailmas.

3. Oppetegevus

3.1. T6o- ja tehnoloogiadpetuse iiks eesmirke on pakkuda Gpilastele eneseteostusvdimalust

kielises tegevuses ja tutvustada erinevate materjalide tootlemise kaasaegseid tehnoloogiaid,

seetdttu peaks iihe dppeaasta ainekavas olema 4-5 tooliiki.

3.2. Et kindlustada vodimetekohane ja hea toGtulemus, peab Opilasel olema vdimalus

toovahendeid ja tehnoloogiat valida. Eriti olulised on &pilaste endi loomingulised ideed ja

lahendused, nende katsetamine ja rakendamine leiutamisprotsessis.

3.3. Arvestades t60- ja tehnoloogiadpetuse eripéra, peaks praktiline tegevus hdlmama ligikaudu

2/3 Oppeajast. Sellist suhet pole tarvis jargida igas Oppetunnis (paaristunnis). Uue tooliigi voi

teema késitlemisel kulub suurem osa tunnist teooriakiisimuste ja todvotete késitlemisele.

Tundides, kus tegeldakse toomahukate esemete valmistamisega, pithendatakse valdav osa ajast

praktilisele toole.

3.4. Hindamisel on olulised nii Opetaja suuline kui ka kirjalik hinnang. To66- ja

tehnoloogiadpetuses dpitakse valdavalt konkreetse toote valmistamise kdigus. Hinnatakse:

e to0eseme kavandamist (originaalsust, iseseisvust, kavandi rakendusvdimalusi, materjali- ja
toovahendite valiku otstarbekust, toote tehnoloogilist valmistamisviisi, t66joonise tehnilist
korrektsust jt);

e tdoeseme valmistamist (koostoooskust, iseseisvust t60 teostamisel, materjalide ja
toovahendite kasutamise oskust, kirjalike ja infotehnoloogiliste vahendite kasutamise oskust,
teoreetilisi teadmisi ja nende rakendamise oskust, ohutustehnika reeglite jargimist jm);

e (50 tulemust (kavandi Onnestumist, toote viimistlust, esteetilist vadirtust, t60 Oigeaegset
valmimist jm), tiksikute tehnoloogiate sooritamist.

3.5. Hindamisel voetakse arvesse ka Opilase hoiakuid (piitidlikkust, suhtumist Oppeainesse,

Opilase abivalmidust teiste Opilaste suhtes, tookoja sisekorraeeskirjade tditmist, tookust,

jarjekindlust, tdhelepanelikkust jm) ning osalemist aineoliimpiaadidel, -konkurssidel. Opilaste

teadmiste, tehnilise nutikuse ja loovuse hindamisel kasutatakse ka teste, probleemiilesandeid,
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voistlusménge, projekte jms. Opilaste teadmiste ja oskuste arvestuslikuks hindamiseks p&hikooli
16pul on soovitav dpilastel teostada 15putdo.

4. Oppesisu 4.-9. klassile

4.1. TEHNIKA LABI AEGADE. Ratas kui inimkonna p&&rdeline leiutis. Vesiratas ja tuuleveski.
Jalgratas. Paber ja triikkitehnika. Aja modtmine ja kellad. Modtithikute siisteemid 14bi aegade.
Lihtmehhanismid — kang, plokk, tali. Veesdidukid. Sojatehnika enne piissirohu leiutamist.
Soojuse muundumine t66ks aurumasinas. Piissirohi ja tulirelvad. Elektrienergia kui kaasaegse
tehnika alus. Elektrigeneraatorid ja elektrimootorid. Sisepdlemismootorid — otto-, diisel- ja
vankelmootorid. Pooljuhid ja elektronlambid. Transistorid. Laserid. Mikroprotsessorid.
Aatomienergia plussid ja miinused. Automaadid ja robotid. Heli- ja sidetehnika eilne ja tdnane
péev.

4.2. TEHNILINE KIRJAOSKUS. Ruumilise eseme kujutamine tasandil. Koordinaatteljestik.
Ristprojektsioon ja piltkujutis. Vaated. Kaks- ja kolmvaade. Geomeetriliste kehade kujutamine
kaks- ja kolmvaates. Pinnalaotuse joonestamine ruumilisest detailist. Jooned ja nende tdhendus
joonisel. Modtkava. Modtmete kandmine tehnilisele joonisele. Eskiis lihtsast tehnilisest detailist.
Lihtsa moddtmestatud tehnilise joonise lugemine. Skeem kui joonise eriliik. Leppelisused ja
lihtsustused tehnilistel joonistel. Ristldiked ja l6iked. Joonistel kasutatavad sonad ja tingtdhised.
Keermete kujutamine joonistel ja keerme liigi tdhistamine. Koostejoonise tegemise ja lugemise
pohimdtted. Lihtsa koostejoonise lugemine. Tingtéhised ehitusjoonisel, joonise lugemine.
Asendiplaan. Topograafilised tingmérgid. Jooniste valmistamine arvuti abil.

4.3. KUJUSTAMINE JA TEHNIKALOOMING. Disain ja tehnikaesteetika. Tehnikaloomingu
koht inimkonna arenguloos. Kunsti- ja tehnikaloomingu seosed ja isedrasused. Maitse ja mood.
Ajaloolised stiilid ehitiste ja esemete kujundamisel. Kompositsioon. Frontaalsus, mahulisus,
ruumilisus, kontrast, staatilisus, diinaamilisus, stimmeetria, proportsioonid, riitm. Disaini
seaduspdrasuste arvestamine lihtsate esemete kavandamisel. Konstrueerimise pohietapid.
Tehnilist taipu arendavate tlesannete lahendamine: koosteiilesanded, tiikeldusiilesanded,
sOlmimistilesanded, jitkamisiilesanded. Lihtsa to6eseme kavandamine etteantud materjalist,
etteantud otstarbeks vdi enda valikul. To6eseme viimistlusviisi ja kaunistuse kavandamine.
Numbrid, tdhed, piktogrammid. Virvusopetus. Virvuste vastastikune moju. Virvide
segustamine. Ornamentika.

4.4. MATERJALIDE TOOTLEMINE. Materjalide tootlemise tehnoloogia alase teabe hankimise
vOimalused tdnapdeva teabelevist. Tutvumine enam levinud kaasaegsete
konstruktsioonimaterjalidega. Valitud tooliigile sobivate/vajalike materjalide omadustega
tutvumine, materjalide otstarbekas valik. Antud t6oliigile iseloomulike to6vahenditega ja nende
kasutamise vOimalustega tutvumine. Moodsad to6tlustehnoloogiad ja tehnoloogilised masinad.
Arvutitehnoloogia ja materjalide tootlemise tehnoloogia iihildumise vdimalused. Tervisekaitse-
ja tooohutusnduded seoses tehnoloogiliste protsessidega, ohutute to6vStete omandamine.
Materjalide t66tlemisviisid ja -reziimid. Optimaalse t66tlustehnoloogia valik ja kavandamine.
Elementide liitevoimalused ja iihendusvdtete kasutamine. Kaasaegsed tehnoloogilised
voimalused materjalide to6tlemisel ja detailide {ihendamisel.

4.5. KATTEVIIMISTLUS. Pinnakatte tdhtsus ja lilesanded materjalide omaduste séilitamisel ja
vilisilme muutmisel. Kaitsekihi valik sdltuvalt materjalist ja eseme kasutuskeskkonnast.
Ajaloolised kattematerjalid torv, vérnits ja tokat. Puidu toonimiseks kasutatavad
viimistlusmaterjalid: peitsid, konservandid ja kemikaalid. Lébipaistvad pinnakatted: puidudlid,
vahamastiksid, polituurid ja lakid. Laki koostisosad: looduslik vdi siinteetiline vaik, lahusti,
tditeaine. Lakkide liigitus lahustite jérgi: piiritus-, nitro-, 0li-, pentaftaal- ja poliiesterlakid.
Pindade ettevalmistamine toonimiseks ja lakkimiseks. Lakkimine pintsli, tampooni ja
pustolpihustiga. T66ohutusnduded lakkimisel. Varvide koostisosad: viarvimuld, lahusti, sideaine,
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plastifikaator. Varvide liigitus: vesiemulsioon-, nitro-, 0li- ja siinteetilised vérvid. Vérvimine
pintsli-, rulli- ja piistolpihustiga ning aerosoolballooniga. Kaasaegsed pinnakatted-pulbervérvid
ja nende kasutamise tehnoloogia.

4.6. ELEKTRIKASITOORIISTAD. Elektritrelli ehitus ja t66pdhimdte. Elektritrelli
timberliillitamine 166kpuurimisele, pdorlemissuuna muutmine. Akutrelli isedrasused ja
kasutamine. Trelli juures kasutatavad tooriistad — puurid, 16ikurid, kruvitsad. Tikksaag: ehitus ja
kasitsemine. Elektrihoovel: ehitus ja késitsemine. Elektrifrees: ehitus ja késitsemine.
Loikeriistade kinnitamine elektrifreesi toovollile. Freeside tiitibid ja kasutusalad. Lamellifrees.
Tapifrees. Elektrilised lihvimisseadmed: ehitus ja késitsemine. Lihvpaberi valik ja tédpinnale
kinnitamine. Lihvimise tehnoloogia. Elektrifooni ehitus ja kasutusala. Kuumuse valik f66niga
tootamisel. Foonile kinnitatavad otsikud. Ketasloikuri ehitus ja t66pdhimdte. Abrasiivketaste
kinnitamine 16ikuri toovollile. Ketasldikuriga tootamine. Elektrilised plekikddrid — ehitus ja
kasitsemine.  Plekikddride  terade  vahetamine ja  teritamine.  To6dohutusnduded
elektrikdsitooriistadega tootamisel.

4.7. TOOLIIGID: puidu vormimine, puitliited, puidutreimine; puitehistsod, puitesemete
restaureerimine; traadi- ja plekit6od, metalli masint6dtlemine, metallehistood; keevitamine;
elektrotehnilised t66d; elektroonika; mehaanika; pneumaatika; automaatika; sepat6od;
vitspunumine; plastitood; ehtekunst; keraamika; nahkehist6od; klaasitood; koitetood; velo-
motot6dd; lennu- ja raketimudelism, laevamudelism.

5. 6. Kklassi lopetaja opitulemused
5.1.6. klassi 16petaja teab:
ruumiliste esemete tasapinnal kujutamise viise;
tehnilistel joonistel kasutatavate joonte tdhendust;
energia kasutusalasid ajaloos ja tdnapéeval;
ratta kasutusalasid olmes ja tehnikas;
puurpingi ja treipingi ehitust, toopShimdtet ja tddohutusnoudeid;
opitud tooliikide juures kasutatavaid materjale ja nende omadusi;
opitud tooliikide juures kasutatavaid pohilisi todvahendeid ja tooohutusndudeid;
eesti rahvuslikke késitooliike.
.2. 6. klassi 16petaja suudab:
eristada ristprojektsioonis kujutatud lihtsa tehnilise detaili kuju ja mddtmeid;
maéérata kindlaks to6jarjekorda lihtsa tooeseme valmistamisel;
kasutada erinevaid modtmis- ja markimisvahendeid;
késitseda ohutult dpitud todliikide juures kasutatavaid pohilisi tooriistu;
hinnata objektiivselt tehtu kvaliteeti;
lahendada lihtsaid opitud materjalide to6tlemisega seotud rakendusiilesandeid
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