Alus: Vabariigi Valitsuse 06.01.2011. a m&&arugnr
~-Gumnaasiumi riiklik 6ppekava*“

Valikkursus: LOODUSTEADUSED, TEHNOLOOGIA JA UHISKO ND
Loodusteaduste dppesuuna dpilastele

Maht: Kuni 3 kursust
10. klassis — 35 tundi; 11. klassis — 35 tundi; 1Rlassis — 35 tundi
(Vajadusel voidakse monel dppeaastal 1-2 kursset@ada mone teise valikkursusega)

1. Oppe- ja kasvatuseesmargid
Valikkursusega taotletakse, et dpilane:
1) omandab interdistsiplinaarseid teadmisi, et m@atvutusi ja suundumusi
loodusteadustes;
2) 16imib erinevates loodusainetes omandatud teadnjeseskused Uhtseks tervikuks;
3) oskab mé&arata loodusteaduslikke probleeme ardieatisioonides;
4) oskab leida teavet sotsiaalse kandepinnaga loatustbke probleemide kohta;
5) kasutab loodusteaduslikku meetodit, sh uurimuslikisitlusviisi reaalelu
probleeme lahendades;
6) oskab teha pdhjendatud sotsiaal-teaduslikke otdusei
7) arendab loovat ja kriitilist, sh uuenduslikku matiet;
8) arendab kirjalikku ja suulist suhtlusoskust, kaésids sotsiaal-teaduslikke probleeme;
9) vaartustab loodusteaduslikke teadmisi ning on \akhikestvaks dppeks;
10)oskab hinnata riskitegureid ning prognoosida loteaguste ja tehnoloogia
saavutuste moju keskkonnale.

2. Kursuse luhikirjeldus

Kursus on ules ehitatud dpilastele oluliste profliele lahendamisele, mille valtel tehakse
pdhjendatud ja asjatundlikke otsuseid, arvestamtsduisteaduslikke, tehnoloogilisi,
majanduslikke, sotsiaalseid ja eetilisi mootmefskeejuures hoitakse tasakaalus varem
loodusteaduslikes Oppeainetes omandatud teadmatendamine uutes korgemat jarku
motlemist nbudvates kontekstides ning omandataksie ainetevahelisi teadmisi ja oskusi,
lahtudes nuldisaegsete sotsiaal-teaduslike probteelnodusteaduslikust sisust.
Jatkusuutlik areng kajastub oskustes ja hoiakuatesaitavad kujundada teadlikku ja aktiivset
kodanikku, kes oskab hinnata alternatiivseid laliendodhjendada oma valikuid, koostada
oma eesmarkide saavutamiseks tegevusplaane nimgdasaende elluviimises, tuginedes
loodusteaduslikele teadmistele.

Kursuse struktuur pohineb kolmeastmelisel mudelil probleemide tuvastamine
igapéevaelu olukordades, uurimuslikul kasitlusiighinev uute teadmiste omandamine, et
lahendada probleeme, ning sotsiaal-teadusliku etdegemine ja selle pdhjendamine.
Lahutamatu osa oeksperimentaalsed t66dmis modelleerivad nii reaalelu situatsioone Kkui
on suunatud ka uute loodusteaduslike teadmiste damaisele.

Esitatakse kuni 20 nelja—viiedppetunnilist ainetdwaist moodulit, millest dpetaja valib
Opilaste vajaduste ja oma kompetentsuse pdhjal apeseks vahemalt kuusvoodulite sisu
uuendatakse pidevalt tanapaeva teaduse ja tehmmlomggngu ning teadmistepdhise
Uhiskonna vajaduste jargi nikgostoos Opetajate ja teadlastega koostataksemasduleid.
Kdik moodulid seostavad kolm valdkonda: Uhiskonnatehnoloogia ja loodusteadused,
[6imudes teiste Oppeainetega, sh sotsiaalainetega



3. Oppesisu

Sisu 16plik tdpsustus sbltub gimnaasiumi kohudtagbodusainete ainekavadest ning teistest
valikkursustest. PUutakse valistada dubleerivag tedidmiste kujundamist ning sarnaste
probleemide kasitlemist eri dppeainetes, tuginedieevatele metoodikatele. Kasitletavad
probleemid on dpilastele elulised ning niddisajskdnnas laia kandepinnaga, motiveerides
opilasi 6ppima sugavuti nii keemia, fldsika, biaj@kui ka geograafia moisteid, teooriaid ja
seadusparasusi tdnapaeva teadusele iseloomuliktekktis.Moodulid jagunevad nelja
valdkonda: keemia, bioloogia, fulsika ning geograé.

Moodulid on jargmised:

1. Kliimamuutused: milline on Eesti tulevik?

2. Viirused: milline on meie tulevik?

3. Osooniaugud ja ultraviolettkiirgus: kas risk elule?

4. Toidulisandid: kas poolt vdi vastu?

5. Materjalid, mida kasutame olmes: kas teeme pdhjeddaalikuid?

6. Elektromagnetilised kiirgused: kuidas mojutavad @hahendid meie elu ja tervist?

7. Geneetiliselt modifitseeritud toit: kas hea voilital

8. Alternatiivsed energiaallikad: kas biodiisel ondaldus?

9. Kaalu langetavad preparaadid: kas farmaatsiatotestungb inimeste huve?

10. Liiklusdnnetused: kas libisemine, valesti valituntus, joobes juhtimine voi
tehnoloogilised vead?

11.Mdurgised kemikaalid meie imber: kui suur on risk?

12.L6hnad: kas ainult parfimeeria?

13. Alkomeeter, rasvamodtur, vererdhu- ja pulsimdoojied kellele ja miks, tdde ja risk.

14.Saastlik energiakasutus kodus: kas soojas ja pengilavalges ja kilmas?

15.Kas isetehtud seep on tdnapaeva maailmas elujBuline

16.Paberitb6stus: kas see on probleem ka Eestis?

17.Kosmosetehnoloogia rakendused — GPS-slsteemid.

18. Luuresatelliidid: kdikenégev jalitusststeem, kasenielevik?

19. Satelliitside: kuidas helistada koju asustamataeti®a

20.Ravimid ja ravimikatsetused — kas doping on ravim?

Moodulid esitatakse Opilasteléppematerjalide komplektina. Peale selle koostatakse
Opetajale lisamaterjalid, mis annavad lisateavet mietoodiliste lahenduste kui ka
ainetevahelise loodusteadusliku teabe kohta. Maidiutoovitatakse Opetada erinevate
loodusainete dpetajate koostoos.

Oppematerjalid asuvad www.koolielu.ee (,Oppevara®); https://moodle.e-ope.ee/
(,Kursused®)

Opetajad véivad ka ise uusi mooduleid ning materjalostada.

4. Opitulemused
Kursuse |6pul dpilane:
1) leiab loodusteaduslikke probleeme sotsiaalse kandaga argielusituatsioonidest;
2) teeb pbhjendatud otsuseid, lahendades sotsiaaldidda: probleeme;
3) seostab uued ainetevahelised teadmised varem otndridadusteaduslike
teadmistega uhtseks tervikuks;
4) selgitab kasitletud sotsiaal-teaduslike probleenodeusteaduslikku tausta
nuudisaja teaduse kontekstis;
5) koostab loodusteadusliku sisuga kriitilise essgesarprobleemidest;
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6) madistab teaduse ja tehnoloogia olemust ja kohtskidhnas ning suhestatust kooli
loodusteaduslike dppeainetega;

7) toob néiteid ainetevaheliste sotsiaal-teadusliteatsioonide kohta tihiskonnas
ning esitab nende lahendamise skeeme, sh tugina@istekaardi metoodikale;

8) oskab kavandada meeskonnat66l pohinevat sotsedlidbku probleemi
lahendamist ning hinnata selle riskitegureid,;

9) néitab oskust ja tahet to6tada meeskonnas ningusdlkaaslaste arvamuse suhtes;

10)vaartustab uurimisel péhinevat probleemide lahenstam

11)on seesmiselt motiveeritud loodusteaduslikke teadkoigu elu tdiendama.

. Oppetegevus

Oppetegevust kavandades ja korraldades:

= o

Pwn

5.
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1) leitakse riihmat6ds probleeme ning tehakse otsis@icktilisi toid;

2) tehakse uurimuslikke praktilisi tdid;

3) arendatakse loovust (plakatid ja slaidiprogrammid);

4) korraldatakse debatte, rollimange ja ajuriinnakuid;

5) kavandatakse ning kaitstakse uuenduslikke projekte;

6) kirjutatakse kriitilisi esseid;

7) kasutatakse mdoistekaardi meetodit, et konstrue@iklenistada teadmisi ning
leida ainetevahelisi seoseid;

8) otsitakse loodusteaduslikku ja tehnoloogiaalasttiafinevatest allikatest, sh
vOorkeelsetest ja elektroonilistest;

9) laiendatakse dpikeskkonda, kaies ettevotetes grusasutustes.

. Fuusiline 6pikeskkond

Praktiliste todde tegemiseks on vaja klassiruurpil@8ed jaotatakse rilhmadesse, et
korraldada katseid (igas moodulis tks tund).

Koolil on arvutiklass voi internetiihendusega aiteukasutamise vdimalus.
Loodusteaduslike dppeainete dpetajad teevad kiomtist6od.

Loodusteaduste dpetajad on valmis tdiendama jantg#sna 6ppematerjale ning oskavad
seda teha, tuginedes mooduli 6petamise praktikatgapilaste eriparale (relevantsuse
tagamine).

Internetis on kattesaadavad lisalugemiseks moeadgpematerjalid.

. Hindamine

Hindamisel lahtutakse vastavatest gimnaasiumikiildppekava ldosa satetest.

Hindamise p&himotted fikseeritakse moodulite eapédhjal. Kasutatakse nii omandatud
teadmiste ja oskuste hindamist testide, esseedstakdartide, suuliste esitluste ja projektide
pdhjal kui ka kujundava hindamise p&himotteid rikitiga sotsiaalsete oskuste hindamiseks.



