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1. ULDALUSED
1.1. Oppe- ja kasvatuseesmaérgid

Valikkursusega taotletakse, et dpilane:

1) arendab loovust, loogilist, analltilist ja algomlist métlemist ning slsteemset
kasitlusviisi probleeme ja tlesandeid lahendades;

2) teadvustab ja tunnetab programmjuhtimisega sustEetdopohimadtet ning info
esitamise ja téotlemise pohiprotsesside olemust;

3) tunneb rakenduste ja programmide loomise vahemdegipohimeetodeid;

4) omandab programmide ja algoritmide koostamise pmgleemide lahendamise
baasoskused programmjuhtimisega suisteemide abil;

5) tutvub objektorienteeritud modelleerimise, analijéasiisaini phimdotetega;

6) saab aru objektide ja andmete olemusest, nendeustest ning nendega taidetavatest
tegevustest algoritmides ja programmides;

7) omandab algoritmimise ja programmeerimise pohileptsoonid ja mdisted ning
oskused kavandada, koostada, siluda ja testidaigoroge, mis koosnevad mitmest
koostoimivast Uksusest (protseduurist);

8) kasutab objekte, skalaarandmeid ja massiive ningld¢ab eri liiki protsesse.

1.2. Kursuse luhikirjeldus
Kursuse pohiosad:

1) rakenduste loomise p&himétted:;
2) mudelid ja modelleerimise alused,;
3) algoritmimise ja programmeerimise alused.

Valikkursus ,Rakenduste loomise ja programmeeriralssed” koosneb kahest osast:
pdhimoodulist ja lisamoodulist.

Pdhimooduli programmeerimise osa on orienteeritogammeerimissisteemi Scratch
kasutamisele

Lisamooduli raames tutvutakse arendussust&gsnial Basic for ApplicatioVBA)
elementaarsete t6ovotetega.

Osi ega nende teemasid ei labita jarjestikku, salilva kéasitluse valib dpetaja, arvestades
kasutatavat programmeerimisvahendit. Rakendusteismopdhimdtteid ja pohifaase
tutvustatakse praktilise t66 kaudu, koostades m@nejgktid, mis sisaldavad modelleerimise,
analliusi ning disaini elemente. Modelleerimisepeamine koostada ja esitada algoritme
unifitseeritud modelleerimiskeele UML abil realiségvate programmide jaoks.
Klassimudelite olemust tutvustatakse vordlemisidah ja tldiselt, arvestades, et dppija
oskaks lugeda nende abil esitatud sisteemide jaetedstruktuure ning saada neist aru.
Pdhiosa ajast kulub programmeerimise ning algonitise aluste omandamisele praktilise t66
kaudu. Kursuse eesmarkide saavutamiseks on téatisistada ning tunnetada programmide



ja programmjuhtimise olemust, koostades praktiltéés programme ning realiseerides neid
arvutil.

Kursus on pohiliselt orienteeritud praktilisele @ggsele ja e-Oppe materjalide kasutamisele.
1.3. Opitulemused
Kursuse I6pul dpilane:

1) eristab ja oskab kirjeldada rakenduste loomisefpébke: Ulesande pustitus, analids,
disain, realisatsioon;

2) teab ning oskab vorrelda ja hinnata rakenduste im®BTinevaid vahendeid ning
meetodeid;

3) nimetab ja kirjeldab objektorienteeritud modelle@se, analiilsi ja disaini
pdhimdisteid ning saab aru unifitseeritud modelteakeeles (UML) esitatud klassi-
ja tegevusdiagrammidest;

4) teab programmide loomise, t66tlemise, taitmisensise ning testimise pohimotteid,;

5) eristab ning oskab programmides ja algoritmidesiteaia eri liiki andmeid (arve,
tekste, tbevaartusi, graafika- ja heliandmeid) mngmandanud ettekujutuse nende
esitusviisidest arvutis;

6) teab ja mdistab konstantide, muutujate, massiijdejektide olemust ning kasutab
neid otstarbekalt algoritmides ja programmides;

7) eristab ning oskab kasutada eri liiki operatsio@valdisi ja funktsioone vaartuste
leidmiseks;

8) teab ja tunnetab omistamise operatsiooni olemust oskab seda kasutada
algoritmides ja programmides;

9) teab ja oskab kasutada vahendeid andmete lugenvigksiseskkonnast ning
kirjutamiseks valiskeskkonda;

10)teab graafikaandmete peamisi vorminguid, oskab at@déegevusi
graafikaobjektidega ning tunneb ja oskab kasutatiendeid ja meetodeid graafiliste
kujundite joonestamiseks;

11)tunneb ning oskab algoritmides ja programmides tealsuprotsesside juhtimise
vahendeid ning kirjeldada eri liiki protsesse:gatjkused protsessid (jada), tstklilised
protsessid (kordused), hargnevad protsessid (\@lileuparalleelprotsessid;

12)oskab programmides luua ja kasutada massiive nijgjdada tltpalgoritme nendega:
summade ja keskmiste arvutamine, ekstreemumitenle& otsimine ja sorteerimine;

13)oskab korraldada programmide jaotamist Uksustekdggduurideks, funktsioonideks
vOi skriptideks) ning korraldada nende vahel koodtfa andmevahetust.

1.4. Oppesisu

Rakenduste loomise pohimdtted. Rakenduse olemikendaste loomise meetodid ja
vahendid. Uldotstarbelised programmeerimissustegamikeeled. Rakendusprogrammid ja
nende arendusvahendid. Rakenduste loomise pohifadssande pustitus, analtus, disain,
realisatsioon.

Mudelid ja modelleerimise alused. Mudeli olemus.ddlite liigid.

Geomeetrilised, matemaatilised ja fuusikalised mdd8imulatsioonimudelid.
Objektorienteeritud modelleerimine ja modelleerikersl UML. Objektid ja klassid.
Objektide omadused ja tegevused.

Sundmused. Seosed objektide ja klasside vahekiglagrammid.

Tegevused ja tegevusdiagrammid. Tegevusdiagramkagigamine algoritmide esitamiseks.



Algoritmimise ja programmeerimise alused. Programal@mus. Programmide loomise,
tootlemise ja taitmise pohimotted.

Programmeerimiskeeled ja -stisteemid.

Laused ning programmitksused: protseduurid, fuaktsd ja skriptid.

Translaatorid: interpretaatorid ja kompilaatorid.

Algoritmi olemus. Algoritmide esitusviisid: tegeskeemid, algoritmikeeled,
programmeerimiskeeled jm.

Objektide ja andmete kasitlemine programmides. Kioje omaduste, meetodite ja
suindmuste kasutamine.

Andmete liigid ja organisatsioon. Konstandid ja tujad. Massiivid. Operatsioonid
andmetega.

Avaldised ja funktsioonid. Omistamine. Andmete logee valiskeskkonnast ja kirjutamine
valiskeskkonda.

Graafikaandmete kasutamine programmides. Graafjgkitbe importimine. Graafiliste
kujundite loomine (joonestamine) programmi poolta&dikaobjektide péhiomadused ja
nende muutmine. Tulptegevused graafikaobjektidéganatsioon. Protsesside liigid
algoritmides ja programmides: jarjestikused pratgbg§ada), tsuklilised protsessid (kordus),
hargnevad protsessid (valik), paralleelprotsessidliki protsesside kirjeldamise ja taitmise
pdhimdtted. Korduste liigid: [dpmatu kordus, ettemhkordamisarvuga kordus, eel- ja
jarelkontrolliga iteratiivsed kordused. Valik Ghgshhendvalik ja mitmene valik.

Massiivid. Massiivide pohiomadused: nimi, dimensipmddtmed, diinaamilisus. Massiivide
maaratlemine ja loomine. Viitamine massiivide elatiele. Tuupalgoritmid massiividega:
summade ja keskmiste arvutamine, ekstreemumitele& otsimine, sorteerimine jmt.
Koost66 ja andmevahetus programmiiiksuste vaheldBiised ja teadete saatmine.
Globaalsed ja lokaalsed andmed. Kasutajaliidesailo® Programmide silumine ja
testimine. Programmide vormistamine.

1.5. Oppetegevus
1. @ppetegevus toimub arvutiklassis praktilistgutastundide vormis.
2. Oppetddd toetab elektroonsete dppematerjabdeplekt: teooria pbhiosad, harjutused,
naited, lingid, elektroonsed toovihikud jm.
3. Opilased teevad iseseisvalt (kas klassis vougpa—4 t66d, mille alusel maéaratakse hinne.
1.6. Fuusiline dpikeskkond
1. Arvutid (arvutiklassis), mis on varustatud vajalitankvara ja vajadusel/véimalusel
internetiithendusega.
2. Elektroonsete dppematerjalide esitlusvahendid
1.7. Hindamine

Hindamisel lahtutakse vastavatest gimnaasiumikiildppekava tldosa satetest ning toimub
vastavalt Kadrina Keskkooli gimnaasiumiastme hindprendile.



