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Kunsti 6ppe- ja kasvatuseesmargid

Pdhikooli kunstidpetusega taotletakse, et pohikidpluks dpilane:

1) oskab loomingulises tegevuses, loovtdd, uurimiseflaksiooni kdigus kasutada loovaja
kriitilise mdtlemise ning probleemi lahendamise wsk

2) tunnetab ja arendab oma loomingulisi véimeid, ué&idb isikupara ja erinevaid
lahendusi;

3) Opib tundma visuaalsete kunstide valjendusvahendeglsuudab luua erinevaid
kunstitoid, rakendades 6pitud teadmisi ja oskusi;

4) eksperimenteerib mdtete, mdistete, vahendite, maétkr ning tehnikatega;

5) tootab iseseisvalt ja teeb koostood kaaslastega,

6) rakendab omandatud oskusi teistes Oppeaineteagaegaelus;

7) Opib tundma ja vaartustab nii mineviku kunstiparakdi ka nitdisaegset kunsti;

8) seostab kunsti, kultuuri, teaduse ja tehnoloog@agut;

9) mdistab kunsti kui kultuuridevahelist suhtlusketdadvustab kultuurilist mitmekesisust
ja kunsti rolli Ghiskonnas;

10)valjendab oma arvamusi ja teadmisi suuliselt nimgukult, kasutades (kunsti)
oskussOnavara,

11)tegutseb eetiliselt ja ohutult nii paris kui katuaalsetes kultuurikeskkondades;

12)motestab esemelise ja ruumilise keskkonna ningrdisaidete esteetilisi, eetilisi,
funktsionaalseid ja 6koloogilisi aspekte;

13)omab Ulevaadet kunsti-, disaini- ja arhitektuuidN@nnaga seotud ametitest ja

elukutsetest.

2. Kunsti dppeaine kirjeldus

Pdhikooli kunstibpetuses omandatakse visuaalsedus®i algtded ning arendatakse
motlemis-, koostdo- ja enesevaljendusoskusi ningskoskusi, et toetada isiksuslikku
arengut ning toimetulekut tanapaevases mitmekulises maailmas. Kunst vdimaldab



pohikoolidpilastel tunnetada endas loojat ning dbetseelabi aktivse maailmavaate
omaksvottu ja ettevotlikku ellusuhtumist.

Kunstidpetuses kujundatakse ja arendatakse oslgstgmisi osaoskusi:

1) uurimine ja oma ideede arendamine,

2) valjendusvahendite loov rakendamine,

3) teadmised visuaalkultuurist,

4) motestamine ja refleksioon.

Osaoskuste kujundamine ja arendamine on omavahelupdd nii dpilaste loova ning
iseseisva motlemisoskuse arenemise kui ka uutenistel omandamise, kinnistamise ning
praktilise loovtegevuse kaudu. Oskuste kujundamore jarjepidev protsess ja oma
kogemustega seostatakse teadmisi nildisaegsesiastaikunstiajaloo ja tanapaeva kunsti
seostest, ruumilise keskkonna disaini ja visuatlkul arengusuundadest.

Oluline on avastada ja luua seoseid teistes Oppiemikasitletavate ajastute ja teemadega.
Kunsti kasitletakse nii omaette vaartussusteemina ka vOtmena Umbritseva elu
motestamiseks, mdistmiseks ja tunnetamiseks.

Nii ajaloo kui ka ntudiskunsti mdistmisele panevallise 6ppekaigud muuseumidesse,
galeriidesse ja naitustele. Néidete valikul kurnaskest lAhtutakse Uldisematest teemadest
ega taotleta kronoloogilise tlevaate andmist. Peamin luua sild mineviku ja nuudisaja
nahtuste vahel. Kdigi teemade k&sitlemisel tuuak@enalikult palju naiteid kunstist ning

visuaalsest kultuurist lahiimbruses ja Eestis.



| KOOLIASTE

Oppe- ja kasvatuseesmargid
3. klassi l6petaja:

1) tunneb kunstidppes rodmu mangulisest ja looeagitsemisest;

2) julgeb katsetada oma ideede erinevaid visuahlgdjendusi;

3) oskab to6tada iseseisvalt ja teha koostbodiugiab erinevaid lahendusi;

4) tunneb huvi lahikonna kultuuriobjektide vastu.

Kunstiainete nadalatundide jaotumine kooliastmeti.

Kunst — tavaklassis 4,5 nadalatundi ja OR- klass&leadalatundi.

Kunst 1.klass

Opitulemused

Oppesisu- ja tegevused

Labivad teemad

Hindamine

Opilane:

1) esitab oma ideede erinevaid
lahendusi;

2) rakendab kahe- ja
kolmemd&dtmelise kujutamise
vOtteid, oskab vélja tuua
kujutatava iseloomulikud

jooned;

Oppetegevuse:

Esemete, olendite, sindmus

kujutamine omas laadis

endale tdhenduslikes t66des

lugude visuaalne jutustamin
Mitmesuguste
kunstitehnikate ja to0votete

Oppimine, katsetamine ja

Py

D

Vaartused ja kblblus; kultuuriline

t@entiteet:

Tutvutakse kohaliku ja
maailma kultuuriparandiga.
Teadvustatakse kultuuri rolli
igapaevaelus.
Kujundatakse avatud ja

lugupidavat suhtumist nii

Hindamisel kasutatakse
sonalisi kirjeldavaid
hinnanguid, milles kajastub,
kuivord taotletud

Opitulemused on saavutatud.




3) rakendab oma toodes
mitmekesiseid kunstitehnikaid |
toovotteid;

4) kasutab olulisemaid
kunstimdisteid kunstiteoste nin
enda ja kaaslaste loovtoode Ul
arutledes;

5) oskab nimetada Eesti
kunstnikke, l&ahiiimbruse olulisi
kunsti- ja kultuuriobjekte;

6) uurib igapéaevaste esemete
vormi ja otstarbe seoseid, teab
kuidas luua ning tarbida
saastvalt, arutleb timbritseva
visuaalse kultuuri ndhtuste Ule;
7) tuleb toime virtuaalsetes
keskkondades, teadvustab

meedia vOimalusi ja ohtusid.

a

D

loominguline rakendamine.
Oma toode esitlemine,
selgitamine.

Kaaslaste kuulamine ja nenc
t6ode vaatlemine.
Oppekaigud muuseumidess
nuudiskunsti nditustele.
Kunstiteoste vaatlemine ja
aruteludes osalemine.
Lahiimbruse keskkonna,
ehituskunsti ja disaini
naidetega tutvumine.
Makettide ja kujundustoode
teostamine.

Visuaalse kultuuri naidete
kriitiline (reklaamid, filmid,
arvutimangud jne)
vaatlemine, arutlemine ja
oma arvamuste
pdhjendamine.

Tootamine iseseisvalt ja

le o

Elukestev Ope ja karjaari

planeerimine:

erinevatesse
kultuuritraditsioonidesse kui
kaasaaja kultuuringdhtustesse.
Vaartustatakse uute ideede
ning isiklike kogemuste ja
emotsioonide loomingulist
valjendamist.

Opilasi suunatakse osalema
dhiseid vaartusi kujundavate
kunstisindmustel (naitused,
muuseumid, kontserdid ja
etendused).

Kadrina rahvariided

Kohalike naituste killastamine

Oma vbimete ja huvide
teadvustamine.
Nii ainespetsiifiliste kui ka

Uldisemate motlemis- ja




Oppesisu:

rihmas.
Materjalide, to0vahendite ja
téokoha otstarbekas ning te

arvestav kasutamine.

Kunstiteosed kohalikes
muuseumides ja
kunstigaleriides,
kunstitehnikad ja materjalid
Reaalsed ning virtuaalsed
kunsti- ja meediakeskkonna
Visuaalse kompositsiooni
baaselemendid (joon, varv,
vorm, ruum, ritm).
Inimeste, esemete ja
loodusobjektide
iIseloomulikud tunnused ning
peamise esiletoomine
kujutamisel.

Erinevate kunstitehnikate

Tehnoloogia ja innovatsioon:

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus:

tegutsemisstrateegiate
omandamine.

Tutvumine kunstide
mitmekulgsete valjunditega
igapaevaelus ning kunstideg
seotud elukutsetega.

Vanemate ametid

Seostatakse kunstidele omas
praktiliste loovtegevustega,
mille véltel kasutatakse
erinevaid oskusi ja vahendei
ning leiutatakse ja
katsetatakse uusi voimalusi,
toetades pidevalt muutuvas
tehnoloogilises elu-, 6pi- ja
tookeskkonnas toimetuleva

inimese kujunemist.

ste

L




materjalid, to6votted ning -
vahendid (nt joonistamine,
maalimine, trikkimine,
kollaazi valmistamine,
pildistamine, vormimine,
voolimine jne).
Toovahendite otstarbekas ja
ohutu kasitsemine.

Pildilised jutustused:
joonistus, illustratsioon,
koomiks, fotoseeria,
animatsioon.

Kodukoha loodus- ja
tehiskeskkond, ruum ja ehiti
keskkonnas.

Disain igapaevaelus:
tarbeesemete vormi, materjg
ja otstarbe seosed.

Turvaline ja

keskkonnasaastlik tarbimine,.

Ideede esitamise kavandid |

1°2)

=
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Tervis ja ohutus:

Kunstides julgustatakse
kujundama ja véaljendama
oma seisukohti thiskonnas
toimuvate protsesside kohta
ning katsetama oma ideede

arendamist ja elluviimist.

Teadvustatakse
kunstitegevuse
emotsionaalselt
tasakaalustavat moju.
Kasutatakse paljusid
materjale, td6vahendeid ja
instrumente, mille juures tule
jargida ohutuse ning
otstarbekuse printsiipe.
Jalgitakse enda tervise ja
ohutuse ndudeid
toOprotsessis, suurt

tahelepanu ptoratakse

b




mudelid.

Keskkonna ja jatkusuutlik areng;
Teabekeskkond:

erinevatele keskkondadele ja

nende teadlikule
kasutamisele.

Ohutu koolitee

Informatsiooni leidmine
muusika ja kunsti kohta,
helilise ja visuaalse
kommunikatsiooni
valjendusvahendid,
keskkonna visuaalne ja
heliline kujundamine.
Tutvutakse andmebaasideg3
meediakeskkonna vdimalust
ja ohtudega ning autorikaitse
klsimustega.
Kodukoha plaanide

joonistamine

112




Kunst 2. klass

OPPESISU

TEGEVUSED

OPITULEMUSED

Oppeaastast ilevaate saamine.
Tooplaani tutvustus; tlevaade tdovahenditest |

materjalidest.

Al

Kuulamine, vaatlemine, arutlemine.

-Teab, mis Oppt tulemas on ja vaja laheb.

Arutlus, pildiline jutustus.

Inimeste, esemete ja looduse objektide
iseloomulikud tunnused ning peamise esile

toomine kujutamisel.

Arutlemine ja oma kogemustest raakimine

Lugude visuaalne jutustamine.

Joonistamistehnikate ja to6ovotete Gppimin

katsetamine ja loominguline rakendamine

.-Katsetab julgelt oma mbtete ja ideede erinevai

visuaalseid valjendusi.

eKasutab erinevaid joonistamise t66votteid ning
tehnikaid.

Looduse objektide iseloomulikud tunnused ning

peamise esile toomine kujutamisel.

Visuaalse kompositsiooni baaselemendid (joon

varv, vorm, ruum, ritm).

yLindude ja elukeskkonna kujutamine oma
laadis endale tahenduslikes tbodes.

,Segatehnika to6votete dppimine,

katsetamine ja loominguline rakendamine

5-Kasutab erinevaid joonistamise ja maalimise

toovotteid ning tehnikaid.

Akvarellistide t66de tutvustus.

Akvarelltehnika t6ovotted ning téovahendid.

Akvarelli nadidete kriitiline vaatlemine,
arutlemine ja oma arvamuste pohjendami
Akvarelltehnika toovotete Gppimine,

katsetamine ja loominguline rakendamine

-Kirjeldab ja arutleb kunsti tle, kasutades Gpitu

nainemaoisteid.

-Kasutab erinevaid akvarelltehnikaid.

Visuaalse kompositsiooni baaselemendid (rtmn

adilstehnikate 6ppimine, katsetamine

).

ja -Kasutakeeaid paberi kasutamise toovotteid




Kujundustddde teostamine.

Erinevad l6ikamistehnikate ja paberi kasutami
toovotted.
Erinevad paberi kasutamise t66votted.

loominguline rakendamine.

ning tehnikaid.

Visuaalse kompositsiooni baaselemendid (joon

varv, ruum, ratm).

Erinevate kunstitehnikate materjalid, t66votted
ning —vahendid (grataaz).
Pildiline jutustus.

katsetamine ja loominguline rakendamine

Loo visuaalne jutustamine.

,Kunstitehnika (grataaz) t66votete dppiming;Esemete, olendite, sindmuste kujutamine oma

laadis endale tahenduslikes to6ddes, lugude

visuaalne jutustamine.

-Kasutab erinevaid t60votteid ning tehnikaid.

Kunstiteosed kohalikus muuseumis ja ajaloolis
kunstitehnikate tutvustus.

tMuuseumikilastust juhendab
muuseumipedagoog, Oppematerjal

muuseumist.

Lisaks muuseumikulastusele: virtuaalse

kunstimuuseumiga tutvumine.

-Tegutseb iseseisvalt ja teeb koostddd; tuleb tg

muuseumi-keskkonnas.

Visuaalse kompositsiooni baaselemendid (vary

Guassmaali toovotted ning —vahendid.

)Esemete, olendite, sindmuste kujutamine
omas laadis endale tdhenduslikes t6ddes

-Tunneb r6dmu kunstis méngulisest ja loovast

tegutsemisest ning katsetab julgelt oma mdtete

ideede erinevaid visuaalseid valjendusi.

1S

ime

ja



Geomeetrilise vormi kujutamine.

Pildiline jutustus: illustratsioon

-Kasutab erinevaid maalimise t60votteid ning
tehnikaid.

Arhitektuur ja keskkond. Disain igapaevaelus,

vorm ja otstarve.

Lahiimbruse keskkonna, ehituskunsti ja
disaini naidetega tutvumine.

Makettide teostamine

-Seostab vormi otstarbega.
-Katsetab julgelt oma mdtete ja ideede visuaals

valjendusi.

Visuaalse kompositsiooni baaselemendid (vary

ratm).

, TOOVvOtete Oppimine, katsetamine ja

loominguline rakendamine.

-Kasutab erinevaid t60votteid ning tehnikaid.

-Paneb téhele varvide koosmaju.

Esemete ja iseloomulikud tunnused ning peam

esile toomine kujutamisel.

Vormi, otstarbe, materjali ja tehnoloogia seose

ning nende arvestamine kujundamisel.

Kollaazitehnika t66votted ning -vahendid

Visuaalne kommunikatsioon igapaevaelus.

igeisain igapéevaelus: tarbevorm.
Soidukite reklaamide analtitis — teksti ja
pildi kasutus vanades ja kaasaegsetes
dreklaamides.

-Kasutab erinevaid t60votteid ning tehnikaid.
-Seostab vormi otstarbega ning vaartustab
keskkonnateadlikke kasutamise ja loomise

pdhimotteid.

-Arutleb reklaami mdju Ule igapaevaelus.

Erinevate kunstitehnikate materjalid, t66votted

ning -vahendid (vormimine).

Modelleerimistehnikate ja toovotete

Oppimine, katsetamine ja loominguline

-Kasutab erinevaid skulptuuri to6ovotteid ning
tehnikaid.

eid



rakendamine.

Inimeste, esemete ja looduse objektide Tootamine iseseisvalt ja rihmas. -Tunneb r6dmu kunstis mangulisest ja loovast
iseloomulikud tunnused ning peamise esile tegutsemisest.
toomine kujutamisel. Materjalide, tobvahendite ja tdokoha -Katsetab julgelt oma motete ja ideede erinevaid

otstarbekas ning teisi arvestav kasutamingevisuaalseid valjendusi.




Hindamine

Nii 8petuslikust kui kasvatuslikust aspektist onlimle hinnang tehtud tééle. Opetajapoolse
arvamuse juurde peaks lisanduma kindlasti dpilasseanalliiis. Hindamine lahtub 6ppe-
eesmargist ja hindamiskriteeriumidest, see peaksmal vdimalikult objektiivne ja
usaldusvéaarne. Hindamine annab tagasisidet nirtgiglineerib dpilast. Opilane saab teha
jareldusi selle kohta, mida ta oskab, mida on @himing hinnata oma tugevaid ja norku
kilgi.

Hinnata saame kavandamist ja planeerimist (origsnsa iseseisvus, kavandatu rakendamise
voimalikkus, materjalide ja toévahendite valikutatbekus, oskus péhjendada oma valikuid),
tooprotsessi ehk praktilise t66 kaiku (iseseisviidst koostoooskus, materjalide ja vahendite
kasutamise oskus, td6ohutusnduete taitmine), @dasngut (puudlikkus, kaeline ja vaimne
areng), t66 tulemust (kavandatu dnnestumine, edexmetuskdlblikkus, esteetilisus jne) ja

t60 esitlemise oskust.

Kunst 3. klass

Oppesisu

Visuaalse kompositsiooni baaselemendid (joon, véovm, ruum, ritm). Inimeste, esemete

ja looduse objektide iseloomulikud tunnused ningamse esiletoomine kujutamisel.

Erinevate kunstitehnikate materjalid, to0vottedgnimahendid (n&it joonistamine, maalimine,

trikkimine, kollaaz, pildistamine, vormimine jne).

Pildilised jutustused: joonistus, maal, illustratsi, koomiks, fotoseeria, animatsioon.

Disain igapaevaelus: trikis, tarbevorm, ruum jdiglkeskkonnas. Vormi, otstarbe, materjali

ja tehnoloogia seosed ning nende arvestamine kajuisél. Turvaline ning

keskkonnasaastlik tarbimine.

Kunstiteosed kohalikes muuseumides ja kunstigdkesji ajaloolised kunstitehnikad ja

materjalid. Lahiimbruse loodus ja ehituskunst. MReah ning virtuaalsed kunsti- ja

meediakeskkonnad. Kunstiteoste, visuaalse kommtsnidani ja meedia roll ning mdju

igapaevaelus.

Oppetegevus

1. Esemete, olendite, sindmuste kujutamine omas leadsle tahenduslikes tb6ddes,
lugude visuaalne jutustamine.

2. Mitmesuguste kunstitehnikate ja to6votete Oppimkagsetamine ja loominguline

rakendamine.



Muuseumide ja kunstinaituste kilastamine, kunstte@aatlemine ja aruteludes
osalemine.

Lahiimbruse keskkonna, ehituskunsti ja disaini e@&da tutvumine. Makettide ja
kujundust66de teostamine.

Visuaalse kultuuri naidete (reklaamide, filmideyuarmangude jne) kriitiline vaatlemine,
arutlemine ja oma arvamuste péhjendamine.

Oma todde esitlemine, selgitamine; kaaslaste kuokm nende todde vaatlemine.
Tootamine iseseisvalt ja rihmas. Materjalide, tbévalite ja toOkoha otstarbekas ning

teisi arvestav kasutamine.

3. klassi l6petaja:

1) tunneb r6dmu kunstis mangulisest ja loovast teguitsest ning katsetab julgelt oma
motete ja ideede erinevaid visuaalseid valjendusi;

2) tegutseb iseseisvalt ja teeb koostdod, arvestaesddstega; kirjeldab oma ja kaaslaste
toid ning vaartustab erinevaid lahendusi;

3) leiab kujutatava kdige iseloomulikumad jooned, valbbiva kujutusviisi olulisema
esiletoomiseks, paneb tahele varvide koosmajulga kp mpositsiooni;

4) kasutab erinevaid joonistamise, maalimise, pildssa ja skulptuuri to6votteid ning
tehnikaid;

5) tunneb lahiimbruse olulisi kunsti- ja kultuuriobjekkaib kunstimuuseumides ja naitustel
ning arutleb kunsti tle kasutades dpitud ainemidiste

6) seostab vormi otstarbega ning vaartustab keskkeadhitke kasutamise ja loomise
pdhimabtteid;

7) kirjeldab visuaalse kultuuri néiteid, tuleb toimeneaalsetes kui ka virtuaalsetes kultuuri-
ja 6ppekeskkondades ning teadvustab meedia voinjalaktusid.

Hindamine

Kunstidpetuse hindamisel arvestab dpetaja oppéasellikkust,

suhtumist dppeainesse, 0ppeaine, klassi ja Opeaip@ra, dpilase vanust, voimeid,
arengut ja teoreetilisi teadmisi ning osalemist@vatel konkurssidel, naitustel,
praktiliste todde hindamisel arvestab dpetaja tulsgrvastavust pustitatud eesmargile,
toovotete ja — vahendite kasutamisoskust ningatbéridusvariantide originaalsust

(loovust),



e praktiliste toode valmistamise puhul toimub togpéiae hindamine:
Uhe praktilise t00 eest, mis kestab kokkulepited @pib saada mitu hinnet (erinevate
oskuste, t6ovotete ning todprotsessi eest), maskayad objektiivselt dpilase t66d
tooprotsessi jooksul,

¢ hinne kajastab Opilase teadmisi antud aines, os&admisi rakendada, anallusivbimet,
loovust, koostdodvalmidust, valjendusoskust, kosegt, iseseisva t00 oskust, hinnangute

andmise oskust (6pilased hindavad kaasoOpilaste gnila t6id).

[l KOOLIASTE

Oppe- ja kasvatuseesmargid

6. klassi Idpetaja:

1) tunnetab oma kunstivbimeid ja -huve, hindab endaigte isikupara;
2) eksperimenteerib mdtete, vahendite, materjalideifestitehnikatega;
3) tegutseb loovates ja uurimuslikes rihmatdéddes thiseuse nimel;
4) rakendab oma loomingulisi vdimeid ja oskusi kaaspjool kunstitundi;
5) on avatud erinevate kunsti- ja kultuurilmingutdtas;

6) tunneb huvi kunstiloomingu ja paikkondliku kultuwestu;

7) mdistab kultuurivaartuste ja -keskkonna kaitseisust;

8) naeb loodust ja keskkonda saastva tarbimise vognalu

Hindamine:

Hindamisel l&htutakse vastavatest pdhikooli riilklppekava tldosa satetest.

Hindamise eesmark on anda dpilasele motiveerigatsiaidet.

Hindamisel on oluline tunnustada lahenduste eriseya vaartustada Opilaste isikupara.
Opilane peab teadma, mida hinnatakse ning mis maahiise kriteeriumid.

Kirjalikke Ulesandeid hinnates arvestatakse eeWkditgo sisu, kuid parandatakse ka
oigekirjavead, mida hindamisel ei arvestata.

Opitulemused

6. klassi I6petaja:

1) teab eesti kunsti- ja kultuuriobjekte ning kunskeikuurib ja vordleb kunstiteoseid;

2) arutleb enda ja kaaslaste loovtodde lle, tdlgendad vaatenurgast erinevate ajastute
kunstiteoseid;



3) valjendab visuaalsete vahenditega oma motteid] @deieadmisi, kasutades kahe- ja
kolmemd&dtmelise kujutamise baaselemente ja kongositi pohimotteid;

4) visandab ja kavandab loovilesandeid lahendadesndak erinevaid kunstitehnikaid
(maal, joonistus, kollaaz, skulptuur, foto, digltaaafika, animatsioon jne);

5) oskab uurimise kaigus leida eri teabeallikatestaast infot;

6) vordleb ruumilise keskkonna ja igapéevaste tarlbeeseomadusi, kavandab ideid,
kuidas parandada elukeskkonda, mdistab voimalugiak tarbida loodust saastvalt;

7) arutleb visuaalse infoga seotud nahtuste ule resgdsvirtuaalses keskkonnas, analtiisib
oma eagrupile mdeldud visuaalse meedia sdnumeid;

8) tegutseb eetiliselt ja ohutult nii paris kui katuaalsetes kultuurikeskkondades.

5. klassi 6pitulemused:

1) teab eesti kunsti- ja kultuuriobjekte Kadrinasghilimbruses ning kunstnikke, uurib ja
vordleb kunstiteoseid;

2) véaljendab visuaalsete vahenditega oma motteid] @deieadmisi, kasutades kahe- ja
kolmemd&dtmelise kujutamise baaselemente ja lihtghk@mpositsiooni pohimdtteid;

3) visandab ja kavandab loovilesandeid lahendadespndak erinevaid kunstitehnikaid
(maal, joonistus, kollaaz, skulptuur papjeemaseskab uurimise kaigus leida eri
teabeallikatest ainealast infot;

4) motleb, kuidas parandada elukeskkonda, mdistabalisn kuidas tarbida loodust
saastvalt;

5) arutleb visuaalse infoga seotud nahtuste lle reagdsvirtuaalses keskkonnas, analttsib
oma eagrupile mdeldud visuaalse meedia sdnumeid;

6) tegutseb eetiliselt ja ohutult nii paris kui katuaalsetes kultuurikeskkondades.

4. klassi Opitulemused:

1) rakendab erinevaid kunstitehnikaid (maalis, jo@mstes, kollaaz, meisterdamine
erinevatest materjalidest);

2) mdistab kultuurivaartuste ja -keskkonna kaitseisuisk;

3) leiab infot kunstiraamatutest;

4) oskab valjendada oma ideid ja suhtumist kunstivdibembil;

5) tegutseb eetiliselt ja ohutult endale tuttavas keskas.

Oppesisu
Kavandamine kui ideede arendamise protsess. Rildirouumilisuse edastamise votted.



Kompositsiooni tasakaal, pinge, dominant ja kaloErinevate objektide kujutamine vaatluse
ja mélu jargi. Liikkumise kujutamine. Figuuri ja page proportsioonid. Kujutamisdpetus.
Varvusopetus. Maali, joonistuse, graafika, kollaakulptuuri, installatsiooni jne tehnikad
ning t6o6votted.

SoOnumite ja emotsioonide edastamise votted ningn@id muistsetest aegadest tAnapaevani.
Kunstiteose sisulised ja vormilised elemendid, keekne ja abstraktne kunstis.

Erinevad mineviku ja nutdiskunsti teosed lahiimes,Eestis ja maailmas, naited Opetaja
valikul.

Kunstiteoste analiiiis. Muuseumide ja galeriide fsinkinid.

Vormi ja funktsiooni seos, traditsioon ja uuendkglis disainis. Eesti rahvakunst ja
ehituskultuur.

Loodust saastva tarbimise pohimdtted, elukeskkopa@aandamine kunsti, disaini ja
arhitektuuri kaudu.

Piltide, teksti, heli ja likumise koosmdju. Marlddja suimbolite kasutamine meedias ja
reklaamis.

Virtuaalsetes kunsti- ja meediakeskkondades tegudse eetika ja ohutus. Digitaalse
kunstitbbévahendite kasutamine (nt foto, video,td@lgraafika, animatsioon).

Oppesisu 6. klassis:

Kavandamine kui ideede arendamise protsess. Rildirouumilisuse edastamise votted.
Kompositsiooni tasakaal, pinge, dominant ja kaloErinevate objektide kujutamine vaatluse
ja malu jargi. Kujutamisdpetus.

Varvusopetus. Maali, joonistuse, graafika, kollagkulptuuri vdi installatsiooni kasutamine.
Kunstiteose sisulised ja vormilised elemendid, keekne ja abstraktne kunstis.

Erinevad mineviku ja nutdiskunsti teosed lahiiimbs,Eestis ja maailmas, naited Opetaja
valikul.

Kunstiteoste analiiiis. Muuseumide ja galeriide fsinkinid.

Vormi ja funktsiooni seos, traditsioon ja uuendkiglis disainis.

Loodust saastva tarbimise pohimdtted, elukeskkopa@aandamine kunsti, disaini ja
arhitektuuri kaudu.

Piltide, teksti, heli ja likumise koosmdju. Marlddja suimbolite kasutamine meedias ja
reklaamis.

Virtuaalsetes kunsti- ja meediakeskkondades tegusse eetika ja ohutus. Digitaalse
kunstitdovahendite kasutamine (nt foto, video, tdgjgraafika, animatsioon).



Oppesisu 5. klassis:

Kavandamine kui ideede arendamise protsess. Rildirouumilisuse edastamise votted
perspektiiviopetuse abil. Linnu- ja konnaperspektii

Erinevate objektide kujutamine vaatluse ja méalgijdriikumise kujutamine. Figuuri ja
portree proportsioonid. Kujutamisdpetus. Varvus@peMaali, joonistuse, graafika, kollaazi
ja segatehnikate kasutamine.

SOnumite ja emotsioonide edastamise votted ningn@id muistsetest aegadest tAnapaevani.
Erinevad mineviku ja nutdiskunsti teosed lahiimbsygestis ja maailmas, néaited Opetaja
valikul.

Eesti rahvakunst ja ehituskultuur. Loodust sadastkaimise pohimotted.

Oppesisu 4. klassis:

Erinevate objektide kujutamine vaatluse ja malgijar

Loodust saastva tarbimise pohimdtted, taaskasuinstkeostes;

Kunstiteose sisulised ja vormilised elemendid, oms/astavuses ealiste isedrasustega;
Kompositsiooni loomine ja tasakaalustamine;

Maali, joonistuse, graafika, kollaazi, skulptuwiipstallatsiooni tehnikad.

Oppetegevused

Uurimuslikud ja loovad rihma- ja individuaalsed dp&oosto6 Uhise tulemuse nimel.
Visandamine ja kavandamine. Kujutamine ja kujunaeemkEksperimenteerimine kujutamise
reeglitega. Oma teoste esitlemine, valikute potgemde.

Ruumiliste kompositsioonide, mudelite voi maketti@ddmistamine.

Kunstitehnikate loov kasutamine. Digitaalsete tkatgga tutvumine ja nende loov
kasutamine.

Kunstiteoste analttsimine, vordlemine, nende lldenine.

Filmide, arvutimdngude, koomiksite ja reklaamidieligeele uurimine ja kriitiline
Vordlemine.

Oppekaigud muuseumidesse, kunstiuritustele, nuidgknaitustele.

Oppetegevused 6.klassis:

Uurimuslikud ja loovad rihma- ja individuaalsed dp&oosto6 Uhise tulemuse nimel.
Visandamine ja kavandamine. Kujutamine ja kujunaeenkEksperimenteerimine kujutamise
reeglitega. Oma teoste esitlemine, valikute potgemde.

Ruumiliste kompositsioonide, mudelite voi maketti@ddmistamine.



Kunstitehnikate loov kasutamine. Digitaalsete tkatgga tutvumine ja nende loov
kasutamine. Koomiksite ja reklaamide pildikeeleinnime ja kriitiline vordlemine.
Silmaringi laiendamine kaasaegsete digitehnikateemdusel. Kunstiteoste analtitisimine,
vOrdlemine, nende Ule arutlemine.

Oppetegevused 5. klassis:

Loovad rihma- ja individuaalsed t66d, koost66 Uhuidemuse nimel.

Visandamine ja kavandamine. Kujutamine ja kujunaeenkEksperimenteerimine kujutamise
reeglitega. Oma teoste esitlemine, valikute polgemde.

Ruumiliste kompositsioonide, mudelite voi maketti@ddmistamine.

Kunstitehnikate loov kasutamine. Kunstiteoste uurenvordlemine, nende Ule arutlemine.
Virtuaalnaituste vaatamine interneti vahendusel.

Oppetegevused 4. klassis:

Visandamine ja kavandamine. Kujutamine ja kujunchemi

Eksperimenteerimine kujutamise reeglitega.

Oma teoste esitlemine, valikute pohjendamine.

Ruumiliste kompositsioonide loomine, tavaparaseatskuahendid ja inspireeritud
materjalid.

Kodukoha lahedaste néaituste kulastamine.

I KOOLIASTE

Oppe- ja kasvatuseesmargid Ill kooliastmes

9. klassi lbpetaja:

1) oskab loomingulises tegevuses, loovtd6d ning uuenagefleksiooni kaigus kasutada
loova ning kriitilise métlemise ja probleemilaheséwskusi;

2) tunnetab ning arendab oma loomingulisi véimeid rieésdab isikupéara ja erinevaid
lahendusi;

3) eksperimenteerib mdtete, mdistete, kunstitehnijeateite meediumidega,;

4) rakendab omandatud oskusi teistes Oppeaineteapaagaelus;

5) Opib tundma ja vaartustab nii mineviku kunstipamkdi ka nttdisaegset kunsti;

6) seostab kunsti, kultuuri, teaduse ja tehnoloogagut;

7) mdistab kunsti kui kultuuridevahelist suhtlusketdadvustab kultuurilist mitmekesisust
ja nutdiskunsti rolli Ghiskonnas;

8) valjendab oma arvamusi ja teadmisi nii suuliseltleukirjalikult, kasutades

kunstioskussdnavara;



9) tegutseb eetiliselt ja ohutult nii reaalsetes lauvktuaalsetes kultuurikeskkondades;
10)mdbtestab esemelise ja ruumilise keskkonna ningriligadete esteetilisi, eetilisi,
funktsionaalseid ja 6koloogilisi aspekte;

11)omab Ulevaadet kunsti, disaini ning arhitektuusgatud elukutsetest ja ametitest.

Hindamine:

Hindamisel l&htutakse vastavatest pdhikooli riiklppekava lldosa satetest.

Hindamise eesmark on anda Opilasele motiveerigatsiaidet, arendada eneseanallitisi oskust
ning toetada tema visuaalse valjendusviisi leidjaistrendamist.

Hindamisobjekt on nii tédprotsess kui ka 16pptulsnfilmovtotde arendamise eksperimendid
ja valminud teos, visuaalne valjendusoskus ja hrdés osalemine).

Hindamisel on oluline tunnustada lahenduste erigseyan vaartustada Opilaste isikupara.
Opilane peab teadma, mida hinnatakse ning mis maahiise kriteeriumid.

Kirjalikke Ulesandeid hinnates arvestatakse eeWkditgo sisu, kuid parandatakse ka
oigekirjavead, mida hindamisel ei arvestata.

Opitulemused

9. klassi l6petaja

1) teab Eesti ja maailma kunsti- ja kultuuriobjektegikunstnikke, teadvustab kunsti rolli
thiskonnas; seostab omavahel kultuuri, Ghiskonng t@aduse ja tehnoloogia arengut;

2) analtusib eri ajastute kunstiteoseid nii naitusekkassiruumis, mdistab nuudiskunsti
nahtuste laia teemade ringi ning valjendusvahemitenekesisust;

3) visandab, kavandab ja maketeerib loovillesandeehl#ddes, otsib ja arendab erinevaid
lahendusvariante ning isikuparaseid teostusvdimalus

4) rakendab loomisel, uurimisel ja kunsti ning viskaéluri tarbimisel

1) infokommunikatsiooni vahendeid;

5) esitleb enda loovt66de tulemusi ja pohjendab vaikidlgendab kaaslaste loovtoid;

6) leiab teadlikult traditsioonilisi vdi uusi meediurkasutades erinevaid lahendusi, kuidas
valjendada oma mdtteid ja teadmisi, kasutab sibgelt tasapinnalise, ruumilise ja ajalise
loomingu véljendusvahendeid ning kompositsiooniipiditteid;

7) analttsib ruumilist keskkonda ja disainiobjektengggjiparasuse, uuenduslikkuse,
Okoloogilisuse, esteetilisuse ja eetilisuse seibak mdistab disaini kui protsessi, mille
eesmargiks on leida probleemile uus ning paremmiding



8) arutleb visuaalkultuuri avaldumisvormide, stiimbojatéultuuriliste méarkide ule, hindab
virtuaalset keskkonda eetilisuse ja turvalisussus@hast.

8. klassi l6petaja:

1) teab Eesti ja maailma kunsti- ja kultuuriobjektegikunstnikke, teadvustab kunsti rolli
thiskonnas; seostab omavahel kultuuri, Ghiskonng t@aduse ja tehnoloogia arengut;

2) analtusib eri ajastute kunstiteoseid nii naitusekkassiruumis, mdistab nuudiskunsti
nahtuste laia teemade ringi ning valjendusvahemditenekesisust;

3) visandab, kavandab ja maketeerib loovilesandeehl#ddes, otsib ja arendab erinevaid
lahendusvariante ning isikuparaseid teostusvoimalus

4) rakendab loomisel, uurimisel ja kunsti ning viskaéluri tarbimisel
infokommunikatsiooni vahendeid;

5) esitleb enda loovt66de tulemusi ja pohjendab vaikidlgendab kaaslaste loovtoid;

6) analttsib ruumilist keskkonda ja disainiobjektengggjiparasuse, uuenduslikkuse,
Okoloogilisuse, esteetilisuse ja eetilisuse seibak mdistab disaini kui protsessi, mille
eesmargiks on leida probleemile uus ning paremmiding

7) arutleb visuaalkultuuri avaldumisvormide, simbojgtéultuuriliste markide tle, hindab
virtuaalset keskkonda eetilisuse ja turvalisussus@hast.

7. klassi I6petaja:

1) teab Eesti ja maailma kunsti- ja ning kunstnikleadwvustab kunsti rolli Ghiskonnas;

2) anallsib eri ajastute kunstiteoseid reproduktstomahendusel, mdistab nitdiskunsti
nahtuste laia teemade ringi ning valjendusvahemiitenekesisust;

3) visandab, kavandab ja maketeerib loovilesandeehl#ddes, otsib ja arendab erinevaid
lahendusvariante ning isikuparaseid teostusvdimalus

4) rakendab loomisel, uurimisel ja kunsti ning viskaéluri tarbimisel
infokommunikatsiooni vahendeid;

5) esitleb enda loovt66de tulemusi ja pohjendab vaikidlgendab kaaslaste loovt6id;;

6) arutleb visuaalkultuuri avaldumisvormide, simbojaéxultuuriliste méarkide ule, hindab

virtuaalset keskkonda eetilisuse ja turvalisussus@ihast

Oppesisu

Kunstiteose vorm ja kompositsioon, perspektiivvildhendus. Materjalide ja tehnika valiku
seos sOnumi ja kontekstiga. Kujutamise viisid (ntiliseerimine, lihtsustamine,

abstraheerimine, deformeerimine jne). Valjenduskmdhe vastavus ideele, otstarbele ja
sihtgrupile.



Mitmesugused kunstimaterjalid ja tehnikad (nt jesteamine, maal, kollaaz, skulptuur,
installatsioon jne). Digitaalsete tehnoloogiate utamine loovtoddes (foto, video,
animatsioon, digitaalgraafika).

Kunst Ghiskonna, teaduse ja tehnoloogia arengugidmgna. Tuntumate teoste ndaited ja
valjendusvahendite muutumine eri kultuuride kunskis (valikuliselt).

Kunstiteosed ja stiilid. Lood ja siindmused uueddosmise lahtepunktina.

Nuddiskunsti olulised suunad ja aktuaalsed teemad.

Arhitektuuri ja disaini funktsionaalsus, 6koloogis, esteetilisus ja eetilisus. Inimese ja
ruumilise

keskkonna suhted. Disainiprotsess probleemile alnenduse leidmiseks Tekstid, pildid ja
joonised esitluste ja infomaterjalide kujundusesrjadraafika ja graafilise kujunduse
baasvotted.

Kunstnike, kunstiajaloolaste, disainerite ja ailtitee erialane t66 ning seosed
loomemajandusega. Naited Eesti kunstnike, arhitektl disainerite loomingust.

Oppesisu on jaotatud Kadrina Keskkoolis erinevagenade labimisel 3 plokki:

1) TEA! ehk uue teema tutvustamine labi kunstriaaeningu;

2) MOTLE! ehk dpilase varasemate teadmiste ja kageebaasil seoste loomine;

3) LOO! ehk praktiline ja kinnistav osa, kus dp#almob saadud inspiratsiooni pdhjal oma
kunstiteose.

Oppesisu 9. klassis:

Kunstiteose vorm ja kompositsioon, perspektiivvildhendus. Materjalide ja tehnika valiku
seos sOnumi ja kontekstiga. Kujutamise viisid (ntiliseerimine, lihtsustamine,
abstraheerimine, deformeerimine jne). Valjenduskmdhe vastavus ideele, otstarbele ja
sihtgrupile.

Mitmesugused kunstimaterjalid ja tehnikad (nt jstamine, maal, kollaaz, skulptuur,
installatsioon jne). Digitaalsete tehnoloogiate utamine loovtoddes (foto, video,
animatsioon, digitaalgraafika).

Kunst thiskonna, teaduse ja tehnoloogia arengugidmgna. Tuntumate teoste ndaited ja
valjendusvahendite muutumine eri kultuuride kunskis (valikuliselt).

Kunstiteosed ja stiilid. Lood ja siindmused uueddosmise lahtepunktina.

Nuddiskunsti olulised suunad ja aktuaalsed teemad.

Sisearhitektuuri ja disaini funktsionaalsus, okgltisus, esteetilisus ja eetilisus. Inimese ja
ruumilise keskkonna suhted. Kunstnike, kunstiajiist@, disainerite ja arhitektide erialane
t00.



Oppesisu 8. klassis:

Kunstiteose vorm ja kompositsioon, perspektiivvildhendus. Materjalide ja tehnika valiku
seos sOnumi ja kontekstiga. Kujutamise viisid, isgérimine ja lihtsustamine.
Véljendusvahendite vastavus ideele, otstarbeldnfgrsipile.

Mitmesugused kunstimaterjalid ja tehnikad (nt jsteamine, maal, kollaaz ja

Installatsioon omal valikul.

Kunst thiskonna, teaduse ja tehnoloogia arengugidmgna. Tuntumate teoste ndaited ja
valjendusvahendite muutumine eri kultuuride kurjskens .

Lood ja sindmused uue teose loomise lahtepunktiiaidiskunsti olulised suunad ja
aktuaalsed teemad.

Disaini funktsionaalsus, dkoloogilisus, esteetsiga eetilisus. Inimese ja ruumilise
keskkonna suhted. Disainiprotsess probleemile abenduse leidmiseks Tekstid, pildid ja
joonised esitluste ja infomaterjalide kujundusesrjadraafika ja graafilise kujunduse
baasvotted.

Kunstnike, kunstiajaloolaste, disainerite ja ailttitke erialane to0.

Oppesisu 7. klassis:

Kunstiteose vorm ja kompositsioon, perspektiivvildhendus. Materjalide ja tehnika valiku
seos sOnumi ja kontekstiga. Kujutamise viisid, oamapte lahenduste leidmine
stiliseerimisel. Valjendusvahendite vastavus ideatistarbele ja sihtgrupile.

Mitmesugused kunstimaterjalid ja tehnikad (nt jetewinine, maal, kollaaz, pinnareljeef).
Digitaalsete tehnoloogiate kasutamine loovtoodet® (fdigitaalgraafika).

Kunst thiskonna, teaduse ja tehnoloogia arengugidmgna. Tuntumate teoste ndaited ja
valjendusvahendite muutumine eri kultuuride kurskens (valikuliselt).

Kunstiteosed ja stiililiste erinevuste markamineood ja sindmused uue teose loomise
l[&htepunktina.

Nuddiskunsti olulised suunad ja aktuaalsed teemad.

Tekstid, pildid ja joonised esitluste ja infomaédije kujunduses.

Oppetegevus

Uurimuslikud ja loovad Ulesanded, individuaalsed rignmat6dd. ldeest ja eesmargist
l[Ahtuvalt loovtddde materjalide, tehnikate ja vadjasvahendite valimine. T66 kavandamine,
tegemine, esitlemine ja analiiisimine. Praktilir@ohiprotsess probleemi pistitusest lahendi
leidmiseni. Oppekdigud muuseumi, nildiskunsti e ja kunstisuindmustele.
Ekspositsiooni arutelud, ainealase terminoloog&utamine.



Infootsing erinevatest teabeallikatest. Uurimustevisualiseeritud esitluste koostamine ja
kujundamine.

Mitmesuguste looduslike ja tehisobjektide ning lkesidade analiidsimine erinevatest
vaatepunktidest lahtudes.

Oppetegevus 9. klassis:

Uurimuslikud ja loovad tlesanded, individuaalsedijamatood.

Ideest ja eesmargist lahtuvalt loovtodde mategalidehnikate ja valjendusvahendite
valimine.

TO0 kavandamine, tegemine, esitlemine ja analUigmi

Praktiline disainiprotsess probleemi pustituseseai leidmiseni.

Nuddiskunsti néaituste ja kunstisindmustega tutveminterneti ja meedia vahendusel.
Ekspositsiooni arutelud, ainealase terminoloog&utamine.

Infootsing erinevatest teabeallikatest. Visualigadresitluste koostamine ja kujundamine.
Mitmesuguste looduslike ja tehisobjektide ning lkesidade analiisimine erinevatest
vaatepunktidest lahtudes.

Oppetegevus 8. klassis:

Uurimuslikud ja loovad tlesanded, individuaalsedijamatood.

Ideest ja eesmargist l&htuvalt loovtoode mategalidhnikate ja valjendusvahendite
valimine.

TO0 kavandamine, tegemine, esitlemine ja analUi&mi

Praktiline disainiprotsess probleemi pustituseseai leidmiseni.

Visuaalse kunstikeele tundma 6ppimine, arutlemamegalase terminoloogia kasutamine.
Infootsing erinevatest teabeallikatest.

Mitmesuguste looduslike ja tehisobjektide ning lkesidade anallidsimine erinevatest
vaatepunktidest lahtudes.

Oppetegevus 7. klassis:

Uurimuslikud ja loovad tlesanded, individuaalsedijamatood.

Ideest ja eesmargist l&htuvalt loovtoode mategalidhnikate ja valjendusvahendite
valimine.

TO0 kavandamine, tegemine, esitlemine ja analli&mi

Kunstikultuuri vaatlemine ja tundma Gppimine inttirvahendusel.

Reproduktsioonide vahendusel pildikeele, kompastsi ja kunstitehnikate anallisimine,
ainealase terminoloogia kasutamine.

Infootsing erinevatest teabeallikatest.



